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STARFIRE 




BLOCK 

BREAKER 



ATTENTION: si votre exemplaire ne comporte pat de 
disquette, demandez-la à votre marchand de journaux. 
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PARTEZ A LA 
CONQUETE 
DE L'ESPACE 

CASSEZ DES 
BRIQUES SOUS 
WINDOWS 
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GRAPHISME 

SVGA. Visualisez vos images! 

Les images du mois. Complétez votre collection 

Choisir une carte VGA Un moment difficle! 



SYSTEME 

Gestion de ld mémoire houte. Dépassez les 640 Ko 
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STARFIRE. souvez la terre! 
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Les traitements de texte sous Windows. 
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Une touche de fantaisie. Personnalisez votre clavier 
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ECHANGE DE DISQUETTE 

Vous êtes équipé d'un lecteur 720 Ko Aucun problème! Nous échangeons 
la disquette de PC Novice n=S gratuitement contre deux disquettes 720 Ko. 
Adressez votre demande accompagnée de la disquette a PC Novice 
(service 720 Ko) 57, rue Donton 92300 Levallots-PefTet 
Pour mieux vous repondre, indiquez la contiguration matérielle dont vous 
disposez olnsi que votre numéro de téléphone 
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La micro au soleil 

Des nouveautés pour vos loisirs 



Grand Jeu 3M. 

30303 cadeaux 

a gagner dont 

3 ordinateurs 

portables. 



30303 CADEAUX 

C'est ce que vous pouvez gagner grâce 
au grand jeu des disquettes 3M Dans 
choque boîte de 1 disquettes 3 
pouces 1/2. DS/OO, DS/HD, formatées IBM 
ou Mac, un bulletin de participation vous per- 
met par simple grattage de gagner: 3 por- 
tables Compaq Conture 3/25, 300 compi- 
lations "Planète Aventure 2* comprenant 4 
logiciels, 30 000 boites de disquettes 3M, 3 
pouces et 1 12, présentées dons un cofiret de 
rongement Les boites de disquettes 3M, 
contenant le bulletin de participation à ce jeu 
gratuit, sans obligation d'achat, sont repérées 
par un "sticker* aux couleurs du Grand jeu 3M. 
Elles sont commercialisées ou travers des 
différents reseaux de revendeurs, papeteries 
oinsi que dans les rayons spécialise des 
grandes surfaces. 




IBM + ATARI ■ JAGUAR 

Cette drôle d'équation vient oe tomber 
sur les télécopieurs des plus grandes 
rédactions, (tous médias confondus). 
Big Blue, ne vient pas de racheter la célèbre 



firme de construction automobile, mais de 
signer un contrat avec la société Atari, répu- 
tée pour le développement des ordinateurs 
familiaux ST et Falcon ainsi que \o fabrication 
de la console de jeu Lynx. Les termes du 
contrat stipulent qu'une usine d'IBM (spécia- 
lisée dans ld fabrication de circuits de naute 
technologie) située aux Etats-Unis va pro- 
duire, tester, 'emballer* et distribuer la nou- 
velle machine "multimédia* de la société Atari. 
Cette mochine composée outour de la tech- 
nologie DSP est équipée d'un microprocesseur 
64 bits, d'un lecteur de CD-ROM. Elle est 
capable de fournir un son de qualité laser et 
d'afficher des images "True color* identiques 
a la qualité photo. La Jaguar, c'est son nom, 
doit sortir pour les tètes de fin d'année ddns 
rEtaî de New- York, pour tesfer sa valeur com- 
merciale. Sa distribution sera étendue aux USA 
courant 1 994, puis diffusée au reste du 
Monde fin 1994. Enfin, son prix sera de 
200 S. 
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LOCOSCRIPT PC 

' otel venir sur la voie des nombreux trai- 
tements de texte pour PC, un nou- 
veau produit. Locomotive Software, 
qui ovolt, en son temps sévi sur le PCW 
d'Amstrad, un ordinateur machine a écrire, 
vient de transposer son logiciel pour tout uti- 
lisateur PC Le iogiciet garde le même nom: 
LocoScrlpt. Le programme écrit entièrement 
pour DOS, s'utilise au clavier, d'une maniè- 
re très conviviale. Des menus déroulants 
s'obtiennent grâce aux touches de fonctions. 
L'affichage est proche du WYSIWYG. L'italique, 
te gros, l'inversion vidéo, l'ombré. . . la taille, 
(e style des caractères... le couper-coller... 
toutes ces options permettent de traiter 
n'importe quel texte et même de faire du 
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UN CARREFOUR POUR PACKARD BELL 

Le créoteur des micro oroïnoteurs prêts d 
l'emploi, (oit son entrée sur les linéaires de 
Carrefour. Déjà présent sur ceux d'autres 
chaines spécialisées, Packard Bell élargit ainsi sa 
e sur le territoire. 



LocoScrlpt Professionnal, 
pour moins de 1 OOO francs, 
voici un traitement de texte 
original et rapide qui fonc- 
tionne sous DOS. 



mailing grâce a une fonction 
Mail-Merge. Un dictionnaire 
orthographique occompagne 
le logiciel ainsi qu'un grand 
nompre de drivers impri- 
mante Le meilleur est pour la 
fin. Une disquette de démons- 
tration peut-être obtenue 
auprès du diffuseur au (1) 
39 19 24 04. Enfin, le prix 
de ce traitement de texte ori- 




La collaboration Packard Bell/Carrefour 
permettra de positiver l'achat de votre 



Ce contrat a pu être signé, porce que Carrefour vient 
de mettre en place un espace dédié a l'informa- 
tique ou sein de la plupart de ses magasins Le 
choix de Carrefour repose sur le bon rapport qua- PK 
lite/prix des produits Packard Bell Aux Etats-Unis. 

le constructeur présent depuis 1 986, est classe 2ème du marché depuis 1 991 . Fin de l'année 1 99 1 , 
il s'est implante en Europe et a installe une usine et son siège socioi au Pays Bos. 
En 1 992, il a commercialise plus de 1 00 000 unités don! 23 000 en Fronce. Son produit phare: 
le PC multimédia équipé d'une carte sonore et d'un lecteur CD-ROM pour moins de 1 5 000 F. 
il lait d'ailleurs ponte de la philosophie produits originale du constructeur proposer des micro ordi- 
nateur préls a l'emploi incluant, pour un prix attractif, un service irréprochable 
Les ordinateurs sont livres ovec une large panoplie de logiciels pre installes, le local bus, l'accéte- 

lion Windows, une garantie sur site et une ligne "verte" clientèle pour obtenir gratuitement une réporv 

a toute question 



ginol. mais professionnel, ne 
coûte qu'environ 1 000 
francs. 

GRANDE PREMIERE 

Lo société Coktel Vision 
est fiere d'annoncer que 
désormdis, tous tes 
jeux Coktel (Lost in Time, 
Gabliins et Gabliins 2) sor- 
tant sur support CD ROM 
auront des voix parlées entiè- 
rement en Français, Aiiemanr 
ou Anglais suivant le pays 
Cest une première mondiole 
dons le domaine du CD ROM 
ludique. 

Les sorties correspondantes 
sont prévues pour Septembre 

PASSEZ VOS DISQUETTES A 

LA MOU U NETTE 

L'association Moc'Ao o 
Compiegne dons rOtse. 
propose pour un prix 
dérisoire, environ 1 60 francs 
de passez vos disquettes 720 
Ko en disquettes 1 ,44 Mo. 
La Moulinefte, c'est le nom 
de l'instrument barbare des- 
tine à l'opération, sera amor- 
tie dès rochot de votre 4eme 
boite de disquette DD Elle 
vous permettra de réaliser de 
3 à 8 troncs a chaque utili- 
sation. 

Esthétique et toujours prête a 
l'emploi, sans pile, sans 
branchement électrique, elle 
est sûre et promise o un long 
usage. La Moulinette est un 
véritable occessolre de Bureau 
informatique! 

Decouvrez-la dons tous les 
bons distributeurs de matériel 
informatique 
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HEUREUX QUI COMMUNIQUE 




Apres le téléphone mobile, voici la télécopie mobile! Le pac- 
kage UBRIS-FAX associé à l'ordinateur -imprimante portable 
de CANON permet de recevoir des télécopies même dans 
une voiture. 



Non content de foire 
imprimer son Note- 
book Llbrls (présen- 
té dans PC Novice n°2), 
CANON France le fait com- 
muniquer grâce o son pac- 
kage de communication 
LIBRIS-FAX. Ce dernier se 
compose d'une code de 
communication au format 
PCMIA et du logiciel WinFax 
pour Liaris (d'origine BVRP). 
LIBRIS-FAX permet cfdssurer 
à partir d'un seul logiciel les 
fonctions d'émission et récep- 
tion de fox en tâche de fond 
a 9600 bauds, le transfert 
de fichiers o 2400 bauds en 



Retrouvez PC Novice n°6, 
1 chez votre marchand de 
journaux habituel, dés le 
il Septembre... un pro- 
gramme de PAO vous y 
attend! 



Le scanner à portée 

de main. Ce nouveau 

produit permet de 

scanner une image en 

600 DPI à la façon d'un 

télécopieur pour moins 

de 3 500 F. 



ECOLE DE MONTAGE PC 

A Paris, le magasin 
Surcoût propose en 
association avec l'édi- 
teur Micro Application une 
école de montoge d'ordina- 
teur En moins d'une heure, 
gratuitement, vous saurez 
comment assembler votre 
machine. Dons une salle, un 
instructeur explique aux par- 
ticipants comment fonction- 
nent les différents éléments 
du PC. Selon un plan pré- 
établi les élèves assemblent 
les PC avec l'oide de l'Ins- 
tructeur. Une fois lo machine 




X, y et Z Modem, d'émuler le 
Minitel. Le notebook devient 
ainsi un véritable télécopieur 
mobile 1 capable d'émettre et 
3 recevoir des télécopies 
mais surtout de les IMPRI- 
MER dés réception. Le prix 
moyen de ce package de 
communication est de 

2 990 F HT 



SCANNER A DOMICILE 

En élargissant sa gamme de scanners avec de nouveaux modèles â moins de 5 000 F TTC, 
la société JOD Electronique ouvre au grand public la voie royale de l'imagerie Informatique. Il 
est désormais possible, pour tout utilisateur, d'agrémenter ses textes de visuels ou d'accéder 
o lo reconnaissance de caractères, sons se ruiner. Déjà présent sur le marché avec le PS C 6000, 
un scanner couleurs 24 bits 600 DPI, JOD propose un scanner monochrome 256 niveaux de gris. 
8 bits et 600 DPI, opérationnel sous Windows qui se décline en deux versions Le premier modèle 
(le Proscan GS 600), vendu pour moins de 3 500 F TTC, permet l'introduction manuelle à plat des 
documents. Cest un outil idéal pour intégrer des schémas, graphiques, dessins au trait . dans un 
logiciel de PAO Le second, plus puissant (ProScan ADF 600G), adapté â lo reconnaissance de carac- 
tères possède un introducteur automatique de documents de 50 feuilles. Son prix es! de moins de 
5 000 F TTC. Livres prêts à l'emploi, les scanners sont fournis avec leur carte Interface, câbles et logi- 
ciel (Picture Publisher 3.0 pour l'imoge ou Wordscan OCR pour la reconnaissance de caractère) et 
fonctionnent a partir d'une émulation logicielle HP Scanjet Plus (IIP) et tout support TWAIN. 
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montée, ils configurent le 
disque dur après avoir installé 
le DOS. A la tin du cours, 
l'instructeur répond a toutes 
tes questions et offre un livre, 
"Les nouveaux Magiciens* 
qui raconte l'histoire de 
Microsoft. Succintement, 
l'idée de cette école est 
d'enseigner au parfait débu- 
tant l'aptttude o construire 
correctement son PC à la 
suite du cours. Bien sûr, à 
l'Issu du cours, relève aura la 
possibilité de faire son mar- 
ché" dans le magasin pour 
mettre en pratique ce qu'il 
vient d'apprendre. 

BIG BANG 

Les passionnés d'astro- 
nomie pourront se 
retrouver du 14ou21 
août au 9eme Festival de 
l'Astronomie à Lonsiebourg 
(73) en Haute Mourienne. 




Sous le haut patronnage du 
Ministère de la Recherche et 
du Comité Scientifique, des 
ateliers, des conférences, des 
observations du ciel seront 
proposés aux visiteurs. Une 
nouveauté pour 



Passez des vacances 

ensoleillées dans tes Alpes, 
à la découverte de la 
science at de fa natur*. 



1993, l'atelier découverte de 
l'astronomie avec une initia- 
tion a l'utilisation d'une lunet- 
te ou d'un télescope. Pour 
allier l'utile d l'agréable, vous 
irez observez le soleil en alti- 
tude dans le Parc de la 
Vanoise, avec repas en refu- 
ge, et vue sur les massits de 
la Vanoise. Une bonne 
manière d'associer nature 
connaissance et technique 
pour des vacances enso- 
leillées. Pour en savoir plus 
sur les conditions d'héberge- 
ment, le déroulement du fes- 
tival contactez Haute 
Maurienne Informations 
73480 Lanslebourg. 



MONITEUR ENCORE ET 

TOUJOURS 

Lo société Yrel, reprend 
la distribution des 
moniteurs TEXAN. 
D'une qualité et d'un prix très 
élevés, ces moniteurs cou- 
leurs haut de gomme ne 
seront exploitables que pour 
des applications profession- 
nelles. 

En effet, les pnx sechetonnent 
de 7 000 d 24 000 francs. 
Il est vrai que l'Image, affichée 
sur un tube Sony Trinitron 
permet de travailler sons 
fatigue 

Les modèles proposes sont 
au nombre de quatre du 1 4 
pouces au 21 pouces. Le 
murtrvisHDn 795, moniteur 1 4 
pouces est conçu autour du 
tube Black Trinitron et affiche 
parfoitement une image non- 



Toute la Météo sur Minitel en FRANCE et à l'ETRANGER 

^M*. 36.1 7 code METPLUS 



METEO MINITEL 

Les vocances, c'est bien, mois c'est encore mieux s'il 
fait beau. La météo est le sujet numéro 1 des estivants 
La question qui revient le plus souvent est certainement; 
"Quel temps vo-t-il foire demoin?". Pour le savoir, Il suffit 
d'écouter les bulletins météo o lo radio ou û la télévision, mais 
ils ne passent pos forcément à meure où ton rentre delà pioget 
Il existe un moyen facile pour connaitre a tout moment lo 
méléoa 10 jours!, le Minitel Grâce ou service METPLUS, vous 
pouvez consulter une prévision météorologique o 10 jours 
sur toute lo France; type de temps, vents et températures com- 
parées aux normales saisonnières ... rètronger, lo météo 
manne et côtiere, le calcul des marées ne son! pas oubliés. 



5 km/h 
10 km/h 
30 km/h 
50 km/h 
70 km/h 
90 km/h 



Tempér atures ressenties en fonction du Vent 

-IS°-10°-5° 0^5' 10° 15^ 20° 25° 30 e 35 e 40 



-1S"-T3 -7"-2° 3° 9° U 19°25 3r36*41 
-20° -14° -8"-3" 2° 8" 13" 19° 25° 31° 37" 42° 
-24° -18M2°-6° V 7° 12° 18° 25° 32" 38 e 43' 
-29° -21M4'-7° 0° ©° 12° 18° 25° 32 e 38° 44' 
-35"-24"-15"-8"-l û ©" 12° l*°26" 32° 38" 44 
-4r-30M9"-9*-r 5° 12'ï8°2S'32 38"45 



Ne goenez pas vos vocances a couse du temps. Consultmx 
les prévalons à 10 jours en Fronce et à fïfronger ef porte* 
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Il ne se passe plus un mois sans l'annonce de nouveaux 
moniteurs. La société TAXAS propos* des écrans profes- 
sionnels de qualité. 



entrelacée en 1 024x768 
pour environ 6 900 F HT. La 
technologie Black Trinitron 
permet tfamélioref le contras- 
te d'environ 50% et de repro- 
duire les couleurs avec le 
plus d'éclat possible. 
Les moniteurs Trinitron sont 
facilement reconnaissables 



par la forme de l'écran qui est 
cylindrique surface totale- 
ment droite et piate, ce qui éli- 
mine pratiquement toute dis- 
torsion de rimage et diminue 
le réfléchissement de la lu- 
mière. Il fout noter eue les 
moniteur TAXAN équipent 
souvent les PC Compaq. 



Pour dialoguer avec la Rédaction, adressez-nous vos 
courriers (service courrier) en exposant le plus préci- 
sément le problème que vous rencontrez. N'oubliez pas 
d'indiquer la configuration exacte de votre matériel. 
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• Londres 5-7 septembre 93 

Si vous avez roccasion de passer lo 
Manche pour vous rendre chez nos voi- 
sins britanniques, sachez qu'où 
Business Design Centre, le salon 
d'Automne ECTS, spécialisé dons les 
jeux vidéo, ouvrira ses portes pour 
présenter les derniers développements 
d'un centaine d'éditeurs, notamment 
dans le secteur multimédia. 



'Paris 14-17 septembre 93 

La parc des expositions de la Porte de Versailles sera le rendez- 
vous d'un grond nombre de visiteurs Le groupe Bieinheim 
organisent en même temps: lo seconde édition de Windows 
Europe, le salon Software Development, le salon Unix 93, le salon 
TN 93 et le SIGED. Que quoi avoir le choix! 

* Paris 15-19 septembre 93 

Cest au CNIT à la Défense, comme choque année que le 
constructeur de Cupperîino: Apple présentera ses derniers pro- 
duits. Les alliances IBM-Apple, d'échanges de données et de tech- 
nologies, devraient permettre de voir un certain nombre d'appli- 
cations orientées PC. 
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La Rédaction 
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SOS Questions/Réponses 

Ecrivez, nous répondrons 

Votre machine vous pose problème? N'hésitez pas à nous écrire 
pour nous faire part de vos ennuis. Profitez de notre expérience. 



I RAPHISME 

J'ai acheté PC NOVICE 3 et al particuliè- 
rement apprécié les images BMP fournies 
avec la disquette. Vous dites que ce sont 
des Images de synthèse. Qu'est-ce que 
cela veut dire? 

Les images de synthèse sont des images réa- 
lisées par un processus irothématique. L'artis- 




te qui realise une image de synthèse le toit en 
deux étapes. Dons un premier temps, Il uti- 
lise un éditeur de formes pour définir un objet 
a partir de formes élémentaires (sphères, 
rectangles, lignes, surfaces, points, etc.) On 
nomme ce type de logiciel un modeleur puis- 
qu'il sert à modeler (mettre en forme) lo réa- 
lite. La forme créée, il ne reste plus qu'à pré- 
ciser la matière dont est faite chacune des 
facettes de l'objet (métal, bois, plastique, 
verre, tissus, etc.) Il existe des bibliothèques 
définissant les matières les plus courantes. 
Une fois l'objet complètement défini, fauteur 
utilise un logiciel de Roy Trocing pour dessi- 
ner l'image finale. Un logiciel de Ray Tracing 
est un programme capable de dessiner 
l'image d'un objet d partir d'un ongle d'obser- 
vation quelconque Pour ce faire, il o besoin 
de la forme de l'objet, de sa composition et 
de sa position dans l'espace. Les images de 
synthèse sont souvent très belles, d'une étran- 
ge beoute qui dépasse parfois la reolite 
Le calcul d'une image avec la fechnique du 
Ray Trocing est très longue. Le logiciel calcule 



Voici une image de synthèse simple où 
la technique de fabrication ett bien 
visible. La forme de ta théière est consti- 
tuée d'un grand nombre de facettes 
élémentaires. 
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Les images Utilisation de Courrier • 
du mois SVGA Questions/Réponses 



le trajet de tous les rayons 
lumineux de l'image. 
Connaissant leurs trajectoires, 
il peut calculer les différents 
reflets sur les surfaces. Une 
image extrêmement simple 
nécessite plusieurs dizaines 
de minutes de calculs. Les 
images de synthèse que nous 
mettons dans ie magazine 
représentent plusieurs Jours 
de calculs exécutes sur un 
486 rapide. Nous publierons 
prochainement un officie plus 
complet sur les images de 



Possédant des logiciels 
fonctionnant en mode 
Hercule et ayant un PC avec 
une carte graphique CGA. 
j'aimerais savoir si l'on peut 
basculer l'écran du CGA â 
l'Hercule? Exlste-t-ll des 
logiciels pouvant faire cette 
fonction? 

La carte CGA peu! fonctionner 
dans deux modes gra- 
phiques; 320x200 en 4 cou- 
leurs et 640x200 en deux 



couleurs La carte Hercules ne 
possède qu'un mode gra- 
phique 720x348 en deux 
couleurs. 

Comme vous pouvez le voir, 
ces deux cartes n'onf pas 
grand chose en commun. 
Par conséquent, il n'est pas 
possible d'exécuter vos pro- 
grammes Hercule avec votre 
machine CGA. Par contre, 
certains utilitoires permettent 
d'exécuter des programmes 
CGA sur une carte Hercule. Il 
est relativement tacile d'ému- 
ler un écron graphique de 
640x200 pixels avec un 
mode graphique de 
720x348. 

De la même manière ces uti- 
litaires émulent le mode CGA 
320x200 4 couleurs en rem- 
plaçant tes différentes cou- 
leurs par des nuances de 
gris. Ces nudnces de gris 
sont obtenues en faisant 
alterner des points noirs et 
blancs. Cela fonctionne, mais 
le résultat n'est pas extraor- 
dinaire. 
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Dans un article de PC NOVI- 
CE n 3, vous expliquez 
comment changer la forme 
de f icône d'un fichier. J'ot 
essayé de faire la même 
chose en me fiant aux illus- 
trations de l'article, mois 
Je n'y suis pas arrivé. 
Comment faire? 
Les images illustrant l'article 
ont été placées d'une maniè- 
re esthétique, compréhen- 
sibles par nos spécialistes en 
PAO Reprenons le principe 
de base En exécutant le 
Gestionnaire de Programmes 
de Windows, on obtient la 
liste des groupes de fichiers 
disponibles Chaque groupe 
contient des fichiers. Ces 
fichiers sont représentés par 
des icônes. Pour changer 
rcône d'un fichier, il faut indi- 
quer au système ou se trou- 
ve la nouvelle icône. Dans la 
disquette PC NOVICE n°3, 
nous avons donné plusieurs 
fichiers DLL contenant un 



Le groupe de fichiers PC 
NOVICE 5 contient quatre 
articles. Chacun d'eux 
possède sa propre icône 
prise dans la collection 
d'icône donnés sur la dis- 
quette de PC NOVICe n 3. 



grond nombre d'icônes 
(NATURE.DLL, HUMAINS 
.DLL. ANIMAUX DLL etC .) 

Pour modifier l'icône d'un 
fichier particulier, il faut pro- 
céder oux manipulations sui- 
vantes; 

- Sélectionnez le fichier en 
cliquant une fois dessus. Le 
nom apparaît en caractères 
blancs sur tond noir. 

- Cliquez sur l'option 
'Propriétés...' qui se trouve 
dans le menu déroulant 
"Renier" il s'affiche alors une 
boite de dialogue contenant 
divers options. 

- Cliquez sur l'option 
Changer d'icône... Il appa- 
raît alors une petite boite de 
didlogue avec la liste des 
icônes présentes dans le 
fichier En général, il n'y en a 
qu'une seule. 

- Cliquez sur l'opfion 
'Parcourir..'. Il s'affiche un 
sélecteur de fichier. 

- Utilisez le sélecteur de 
fichiers pour se rendre dans 
le répertoire contenant les 
icônes. Dans notre cas, les 
fichiers d'icônes de PC NOVI- 
CE n°3 s'installent dans le 
répertoire 

C; NOVICE 3 ICONES 

- Sélectionnez le fichier DLL 
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contenant la nouvelle Icône 
(NATURE.DLL par exempte). 
Les icônes apparaissent dans 
une sorte lapis déroulant*. 

- Choisissez ricane que vous 
voulez et cliquer sur l'option 
"OK*. La boite de dialogue 
disporait et est remplacée par 
la boite 'propriétés de pro- 
gramme' 

- Cliquez sur "OK* pour ter- 
miner les opérations. 

Le fichier possède mainte- 
nant une nouvelle icône. En 
procédant de ta sorte, il est 
possibterJecnrjngerncônede 
n'importe quel programme 
ou fichier. Vous pourrez uti- 
liser cette technique pour per- 
sonnaliser vos fichiers. 
Attention, cette manoeuvre 
n'est valable que pour 
Windows 3.1. Ces! nette- 
ment plus compliqué avec 
Windows 3.0. Un argument 
de plus pour passer a 
Windows 3.1 si vous ne 
ravez pas déjà fait! 




Voici ruif des Imagos de fa disquette PC NOVICE n 3 affichée avec le logiciel de dessin 
Paint Brush. Windows fonctionne ici en mode graphique 640x480 256 couleurs. 



M ISÛUETTE PC NOVICE 

Est-il possible d'installer ou 
de se servir des sons de la 
disquettes PC NOVICE n 2 
avec Windows 3.07 Dans 
l'affirmative, quelle est la 
procédure et la marche à 
suivre? 

Non, ce n'est possible 
qu'avec Windows 3. 1 . Bien 
que très proche de nom, les 
versions 3.0 et 3.1 de 
Windows sont 1res différentes 



Pour profiter des sons, il faut 
acheter le kit de mise à jour 
Windows 3 I Si vous pos- 
sédez déjà la version 3.0, 
cela coûtera environ 700 F. 
Cest un achat essentiel, tout 
particulièrement si vous pos- 
sédez un 386 ou un 486. 

J'ai bien Installé les Images 
de PC NOVICE 3, mais la 
visualisation avec Paint 
Brush n'affiche pas les 256 
couleurs. J'ol alors Installe 
l'utilitaire SVGA que vous 



fournissez et la miracle ça 
marche! Pouvez-vous 
m'expliquer pourquoi? 

Paint Brush est un petit logi- 
ciel de dessin fourni en stan- 
dard avec Windows. Simple 
à utiliser, il suffit largement 
pour les besoins d'un débu- 
tant. Lorsque vous ravez uti- 
lisé pour voir les images 
BMP, vous n'avez pu voir les 
256 couleurs car votre ver- 
sion de Windows s'exécute 
dans un mode graphique 1 6 
couleurs. Lorsque Windows 



s'installe, il est automatique- 
ment configure en mode gra- 
phique 640x480 16 cou- 
leurs. La raison en est que 
pour gérer un autre mode 
graphique, il faut posséder 
des drivers spécifiques d votre 
carte graphique. Ces drivers 
sont présents sur tes dis- 
quettes fournies avec votre 
carte graphique. Nous 
publions prochainement un 
article sur la manière de 
changer le mode graphique 
de Windows. 
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Avec le programme 
SVGA.EXE je ne peux voir 
l'image en totalité sur mon 
écran. Alors que sur votre 
revue PC NOVICE n 3 à la 
page 32. Il apparaît sur 
votre photo d'écran des 
options sur la taille des 
images de synthèse, 
options que je n'oi pas. Que 
faire? 

Le programme de visualisa- 
tion SVGA travaille automati- 
quement dans le plus grand 
mode graphique utilisable 
avec voire carte graphique 
La photo d'écran du menu 
de SVGA placée a la page 
32 de PC NOVICE n<3 a été 
pnse sur une machine équi- 
pée d'une carte graphique 
VGA 1 Mo. Ce type de carte 
est capot* de gérer un grand 
nombre de modes gro- 
phiques, du 320x200 au 
1024x768 en 256 couleurs 
Ce n'est visiblement pas le 
cds de lo votre qui dofl pro- 
bablement être une carte VGA 
256 Ko. SVGA ne travaillant 
qu'en mode 256 couleurs, 
avec une code équipée de 
seulement 256 Ko, il n'est 
pas possible de dépasser le 
mode 320x200 en 256 cou- 
leurs. 

SI l'image affichée est plus 
grande que récran physique, 
SVGA gère alors un écran vir- 
tuel de la taille de l'image. 
Dans ce cas, pour visualiser 
les portions non visualisées 
de rimage, il suffit de presser 
sur les flèches du clavier Le 



terme d'écran virtuel signifie 
que le système se comporte 
comme un écran géant sans 
en être un. Vous trouverez 
dans les pages de ce maga- 
zine un article détaillant le 
fonctionnement de SVGA. 



XTENSIONS MEMOIRE 

J'ai depuis peu investi dans 
un ordinateur 486 SX 25 
avec 2 Mo de mémoire vive. 
J'aimerais savoir comment 
augmenter ma mémoire à 
16 Mo. Comment doit-on 
s'y prendre? Faut-il recon- 
figurer le système? Quel est 
le coût de l'opération? 
La plupart des 486 SX 25 
peuvent être étendus a 1 6 
ou 32 Mo. Pour ce foire, il 
fout acheter quatre barrettes 
SIMM de 4 Mo (4x4 Mo m 
1 6 Mo). Retirer les barrettes 
de mémoires présentes dans 
votre machine et Installer les 
barrettes de 4 Mo Le systè- 
me n'aura pas besoin d'être 



reconfiguré. Choque barrette 
de 4 Mo coûte environ 1 000 
F, ce qui met les 16Mod4 
000 F. Vos onciennes bar- 
rettes ne pourront vous ser- 
vir a nen. à moins que vous 
ne puissiez les utiliser pour 
augmenter lo mémoire dune 
imprimante laser 



^^ ORTABLES 

J'ai depuis peu un PC 
AMSTRAD PPC 512 por- 
table et je me trouve devant 
des problèmes. Il a de 
bonnes capacités, mais 
insuffisantes. Peut-on aug- 
menter son potentiel 
mémoire à plus de 520 Ko? 
Peut-on également rajou- 
ter un disque dur tout en 
gardant son autonomie? 
Le PPC 512 est une machi- 
ne de conception ancienne 
Elle possède un écran à cris- 
taux liquides de petite dimen- 
sion et d'une lisibilité res- 
treinte. A l'époque ou, elle 



était encore commercialisée, 
plusieurs boutiques propo- 
saient d'étendre sa mémoire 
a 640 Ko pour quelques cen- 
taines de francs. Un disque 
dur de 20 Mo était également 
proposé en option pour une 
somme dépassant les 
4 000 F. Nous ne sovons 
pas si ces opérations se font 
encore de nos jours. A notre 
avis, il est préférable de ne 
pas chercher o augmenter la 
puissance de la machine et 
économiser pour acheter un 
outre portable. On trouve des 
386 portables équipes de 
disques durs avec de bons 
écrans d cristaux liquides pour 
une somme comprise entre 6 
000 et 8 000 F L'autono- 
mie est le gros défaut des 
portables actuels. On ne 
dépasse pas les 3 à 4 heures 
d'utilisation avec les modèles 
courants. Les portables les 
plus économiques (et les plus 
chers) ne dépassent pas les 
10 heures d'autonomie. 

Patrick Leclercq 



Photo d'un* barrette dm mémoire. 
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Programmation 

Sur les pas du Basic 



Vous souhaitez aller plus loin dans la découverte de l'informatique. 
La programmation vous servira à passer le cap du débutant... 

en douceur! 



Votre PC. flambant neuf, trône sur le 
bureau. Qu'allez-vous en laire? Sachez 
que cette machine va vous ouvrir les 
portes d'un monde Jusqu'alors inconnu. Grâce 
a elle, vous allez pouvoir faire mille et une 
choses, comme, par exemple: jouer, calcu- 
ler votre compte en banque, dessiner, (aire de 
la musique etc. Mois elle remplit aussi un rôle 
a merveille; la programmation Même quand 
vous ochetez un micro-ordinateur "vierge* 
(c'est o dire r/unlte centrale et le DOS) vous 
possédez un langage de développement. 
Dans le cas du PC ovec un MS-DOS, il s'agit 
du BASIC. 

BASIC? KEZACO? 

Avant de comprendre comment on pro- 
gramme en Basic, il taut comprendre de 
quoi il s'agit! 

Le BASIC (qui signifie Beginners AH-purpose 
Symbotic Instruction Code, c'est d dire 
"Programmation symbolique destinée aux 
débutants' en français) à été crée por une 
équipe du Darmouth Collège oux Etats-Unis 
en 1 965 pour faciliter l'apprentissage de 
rintormatique. Depuis 1980, il est le langa- 
ge le plus quasi-universellement employé 
sur les mcfo-ordinaîeurs dus d sa grande faci- 
lité d'assimilation par les débutants. De plus, 
il ouvre les portes à d'autres langages de pro- 
grammation dés qu'on le connaît un petit 



peu! En effet, il est très difficile (mais pos 
impossibteO d'apprendre le C si Ton ne connaît 
pos un autre langage avant! 
Sur le PC, il existe plusieurs sortes de BASIC: 
le ûuick Basic (de Microsoft), le Turbo Basic 
(de Borland), le Obasic (toujours de 
Microsoft!), etc. Nous allons apprendre o 
nous servir de ce dernier, les autres étant 
des versions "commerciales' (coûtant entre 
500 et 700 Francs) tandis que celui la est mis 
d disposition gratuitement avec le DOS 

La programmation: 
un jeu d'enfant 

Quoi de plus déroutant tf entendre dire par des 
informaticiens que tf apprendre un langage est 
très compliqué Eh bien! Cest toux! Tout le 
monde peut programmer s'il respecte le mini- 
mum de bases et surtout s'il s'y interesse (cela 
semble enfantin mais...) Pour cela, il faut 
respecter, au maximum, les 6 régies d'or de 
lo programmation qui sont les suivantes: 

- bien penser un programme (ne partez pas 
sur un coup de tête pour créer un pro- 
gramme qui ne verra jamais le jour!). 

- écrire succinctement, sur le papier, son 
but (que doit-il taire comme tâches? etc.), 

- qu'il soit très, très claifl (en effef, il n'y o rien 
de plus enervanf que de reprendre un pro- 
gramme que l'on avait laissé dormir pen- 
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dont un mois et de ne plus 
savoir de quoi il s'agit!). Un 
moyen: le commenter au 
maximum, 

- ne pas élaborer des pro- 
grammes que l'on ne sait 
pas taire (en effet, il est 
inutile de recréer TETRIS 
quand vous débutez la pro- 
grammation Si vous vou- 
lez tout de même le réali- 
ser: très bien, mais... bon 
courage!), 

- agir doucement, calme- 
ment et pas a pas. Surtout, 
ne vous énervez pas Vous 
n'irez pas plus vite! Bien 
ou contraire! 

- et enfin, sachez que 
L'ORDINATEUR NE SE 
TROMPE JAMAIS S'il (Oit 
quelque chose d'incohé- 
rent. Il o ete mal program- 
mé! Cest aussi simple que 
cela! 

C'est parti! 

Avant de commencer, nous 
allons voir comment fonc- 
tionne ÛBasic. Pour cela, 
veuillez taire les opérations 
suivantes: 

- allumez l'ordinateur 

- des qu'il a tini de charger 
son AUTOEXEC.BAT et 
CONFIG.SYS, vous devez 
voir apparaître C:\> 

- tapez CD DOS, puis la 
touche [ENTREE], 

- là, vous devez voir appa- 
raître C:\DOS 

- lapez QBASIC puis ta 
touche [ENTREE] 

El voici ce que vous devez 
voir apparaître sur l'écran 
(après avoir appuyé sur 



[ESC] a la page de présen- 
tation): 



mettre de corriger le pro- 
gramme, c'est à dire de cou- 




Pour avoir accès au manu, nous pouvons employer, soit 
ta souris, soit ta davier, en appuyant simultanément sur 

J 'ALT] plus la première lettre du menu: (exemple [ALT] + [F] 
pour parvenir au menu FICHIER). 

per une certaine partie (sous- 
option COUPER) pour la 
coller outre part (sous-option 
COLLER) ou alors, de la 
dupliquer (sous-option 
COPIER) 

Les SOUS-Options NOUVEL- 
LE SUB et NOUVELLE FUNC- 



Nous nous occuperons prin- 
cipalement, pour l'instant, 
des options FICHIER et EDI- 
TION, le reste ne servant qu'a 
la programmation. Nous ver- 
rons donc cela en lemps utile. 

L'option FICHIER 

Cette option nous servira tout 
le temps! Elle sert a obtenir 
une trace de notre program- 
me sur le disque ou sur 
l'imprimante. 

Loption EDITION 

Comme son nom l'indique, 
cette option va nous per- 



TION ne servent qu'à la créa- 
tion de sous-programmes. 
Nous aurons l'occasion de 
nous en servir plus tard. 

Le plus difficile 
est passé! 

Maintenant, nous avons vu 
comment fonctionnait l'édi- 
teur du QBASIC, nous allons 
pouvoir commencer la partie 
la plus intéressante: la pro- 
grammation! 

Oui, mais il y a un gros pro- 
blème qui se pose a nous! 
Qu'allons-nous programmer? 
Autant penser a un pro- 
gramme qui risque de nous 
servir le plus possible dans la 
vie de tous les jours et qui soit 
intéressant a développer. 
Une gestion de compte ban- 
caire remplit toutes ces condi- 







tions el risque de ne pas être 
trop rébartxJtif pour un com- 
mencement!!! Donc, pensez- 
y bien pour que nous puis- 
sions commencer avec de 
bons éléments prochaine- 
ment! 

James Boillée 
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Compression de données 

Doublez la capacité de vos supports 
magnétiques 

A force d'accumuler données et programmes sur votre disque dur, vous vous 

apercevez, un beau jour, qu'il est saturé. Il ne vous reste plus qu'à changer de disque 

ou à effacer la moitié de vos fichiers! A moins que... 



A l'époque ou j'ai acheté mon PC équi- 
pe d'un disque de 40 mega-octets, je 
croyais être au top de la micro-infor- 
matique pour longtemps... 
Hélas! Avec l'apparition des Windows, suivie 
d'une kyrielle de logiciels tous plus convi- 
viaux les uns que les outres, j'ai vite rempli 
mes40megas 

J'étais dégoûte de la micro-informatique, 
jusqu'où jour ou j'ai appris, par hasard, l'exis- 
tence des "compresseurs de disques"... 

Qu'est-ce qu'un compresseur 
de disques? 

Un compresseur de disques est un logiciel qui 
permet d'augmenter la capacité du disque dur 
et qui peut, dans les meilleurs cas, la multi- 
plier par deux. 

Ceci se posse sans lo moindre modification 
physique du disque, et sans reformatoge. Si 
votre disque dur o une capocite de 40 Mo, 
vous pourrez obtenir jusqu'à 80 Mo. Mais 
non, vous ne rêvez pas! 
En plus, les compresseurs de disques sont 
d'une grande facilite d'utilisation: dons le jar- 
gon informatique, on dit qu'ils sont "trans- 



parents" Ce qui signifie qu'ils fonctionnent 
sons voire interveniion et sans même que 
vous ne vous en operceviez L'installation 
d'un compresseur de disques provoque 
l'apparition sur votre système d'un disque 
dur supplémentaire, de capocite supérieure a 
celle du disque original 
Supposons, par exemple, que votre système 
comporte un disque identifie par la lettre C:, 
d'une capacité de 80 Mo Lorsque vous ins- 
tallez un compresseur de disques, votre sys- 
tème est dote d'une nouvelle unité (appelée, 
par exemple, D:). Dans les meilleures condi- 
tions d'utilisation, l'unité D oura une capaci- 
té de 160 Mo. Etonnant, non? 
Votre disque D: (appelé "disque logique' puis- 
qu'il n'existe pas physiquement) s'utilise exac- 
tement comme le disque C: (oppele, quant o 
lui, "disque physique") 
Vous pouvez lire, écrire, effacer des fichiers, 
exactement comme s'il s'agissait réellement 
d'un nouveau disque dur. 
Seules certaines opérations Oien précises, 
comme le formatage, lui sont interdites Ce 
n'est pas bien gênant 

Les compresseurs de disque sont générale- 
ment livres avec des utilitaires spécifiques 
pour effectuer ces opérations 
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Un seul 

fichier de 

75 MO 



75 MO de 
données 



Sans 

compresseur 
de disque 



150 MO de AveC un 

données compresseur 
de disque 



C Espace inoccupé 
I Espace occupé 



Mais comment 
font-ils donc? 

Le principe de ces petites 
merveilles repose sur la 
compression de données 
La compression est une 
opération informatique qui 
réduit la toilie des informa- 
tions, de moniéfe a les stoc- 



ker dans un plus petit espa- 
ce. Un fichier qui occupe 
1 28 Ko peut être compres- 
se (on dit egalemenl com- 
pacte, selon un néologisme 
que tous n'approuveront 
pas ..) a 64 Ko, ce qui lais- 
se 64 Ko de libres pour 
stocker autre chose. La dis- 
quette livrée avec ce maga- 
zine contient uniquement 



des données compressées. 
Ce qui nous permet de vous 
offrir plus de 3 000 Ko de 
fichiers sur une disquette 
qui a seulement une capa- 
cité de 1 440 Ko... 
A la différence de cette dis- 
quette, un disque dur "dou- 
blé" fonctionne, comme 
nous l'avons dit, de maniè- 
re totalement invisible. 



Sant compresseur dm 
disque, un disque dur de 
80 Mo pourra contenir au 
plus 80 Mo dm données 
Avmc un compresseur, ta 
disque peut contenir 
jusqu'à dmux fois sa U 
mndonnmm*. 
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Pour utiliser les programmes 
de notre disquette, vous 
devez déclencher manuelle- 
ment la décompression des 
données en topant les ins- 
tructions fournies Pour accé- 
der aux données compres- 
sées d'un disque double, 
vous n'avez aucune opération 
particulière à faire. Vous 
n'avez même pas a vous 
soucier du fort que ces don- 
nées sont compressées. 
Voici comment fonctionne un 
compresseur de disques: 

- Il crée sur votre disque dur 
physique (dans notre 
exemple, le disque C;) un 
fichier de taille importan- 
te, destiné à recevoir les 
données compressées. Ce 
fichier n'est pas visible 
lorsque vous topez DIR on 
dit que c'est un fichier 
coche, 

- Il charge en mémoire un 
petit programme, appelé 
"driver", qui entre en action 
des que le disque logique 
(le disque D:) est sollicité. 
Lorsque votre système écrit 
un fichier sur le disque 
logique, le driver 'intercep- 
te* le fichier â enregistrer, le 
compresse, et écrit tes don- 
nées compressées dans 
son fichier cache. Lorsque 
votre système lit un fichier 
(par exemple, lorsque vous 
ouvrez un texte dans votre 



traitement de texte), le dri- 
ver reconstitue, a partir des 
données contenues dons 
son fichier cache, le fichier 
demande. Ni vos logiciels, 
ni même MS-DOS ne 
s'aperçoivent de toutes ces 
manipulations 

Supposons que votre disque 
dur physique ait une capaci- 
té de 80 Mo, et qu'il contien- 
ne 75 Mo de données Si 
vous n'utilisez pas de com- 
presseur, vos fichiers occu- 
pent etfecfivement 75 Mo sur 
le disque; li ne vous reste 
que 5 Mo. 

imaginons maintenant que 
vous utilisiez un compres- 
seur de disques, et que vous 
décidiez de consacrer 75 Mo 
au disque compresse. Vous 
pourrez stocker jusqu'à 150 
Mo de données sur le disque 



limites. Leur mise en route 
n'est pas aussi simple qu'il 
n'y parait. En outre, leurs 
performances sont plus ou 
moins aléatoires et ils ralen- 
tissent le système 
L'utilisation ou quotidien d'un 
disque double ne présente 
aucun problème particulier 
En revanche, son installa- 
tion sur le système peut être 
une véritable "galère' si vous 
y êtes mal prépare. 
Plus votre disque dur est 
ancien, éventuellement 
abîmé, ou rempli, plus vous 
risquez de rencontrer des 
problèmes. 

N'hésitez surtout pas a faire 
appel a un utilisateur expé- 
rimenté pour vous assister 
Faites des copies de souve- 
gorde de toutes vos don- 
nées avant de vous lancer. 
Suivez a la lettre les instruc- 
tions du logiciel, n'essayez 



150 Mo (ce 

+ 5 Mû (ce qui reste sur le disque C:) = 1 55 Mo 



logique, en n'utilisant physi- 
quement que 75 Mo. La 
capacité totale de votre sys- 
tème sera donc de 

Comme rien 
n'est parfait... 

Heias! Les compresseurs de 
disques ont aussi leurs 



pas d'improviser: n'oubliez 
pas que tout le contenu de 
votre disque est en jeu. 
Les performances des com- 
presseurs de disques varient 
en fonction du contenu de 
votre disque dur. 
Il faut savoir que la com- 
pression des données infor- 
matiques repose sur les 
répétitions d'informations. 



Cest pourquoi les fichiers 
de données (textes. 
images ), qui comportent 
de nombreuses redon- 
dances, ont un meilleur taux 
de compression que les pro- 
grammes. Par conséquent, 
i) est impossible de savoir 
exactement combien de 
place il reste sur un disque 
compresse: ceto dépend de 
ce que Ton y écrit Cet incon- 
venienf peut être assez 
gênant lorsque le disque est 
presque plein. 
Les programmes étant géné- 
ralement moins compres- 
sibles que les fichiers de 
données, un compresseur 
de disques est d'autant 
moins efficace que le disque 
dur contient beaucoup de 
programmes 

Si votre disque dur est prin- 
cipalement occupé par des 
logiciels, il est peu vraisem- 
blable que so capacité soit 
doublée. 

De plus, paradoxalement, 
les compresseurs de disques 
sont moins efficaces dons 
les cas où l'on en a le plus 
besoin! 

Comme vous l'avez com- 
pris, la capacité du disque 
logique esf fonction de 
l'espace que vous lui consa- 
crez sur le disque physique. 
Or, Il toul toujours laisser 
plusieurs Mo de libres sur 
le disque physique, notam- 
ment pour y stocker MS- 
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DOS. Sur un disque de 80 
Mo, ce n'est pos grond 
chose, mois sur un disque 
de 20 Mo, c'est bien plus 
gérant... 

Enfin, il tout vous attendre à 
une certaine dégradation des 
performances du système 
lorsque vous utilisez un 
compresseur. 

Lo décompression des don- 
nées utilise en effet une cer- 
taine quantité de mémoire 
et prend un temps plus ou 
moins long. 

Sur un micro-ordinateur rapi- 
de équipé de beaucoup de 
mémoire, la baisse des per- 
formances est assez peu 
importante, voire nulle. 
Par contre, si vous possédez 
un micro-ordinafeur lent 
avec peu de mémoire, atten- 
dez-vous û un ralentisse- 
ment sensible de votre sys- 
tème 

Malgré ces inconvénients, 
les compresseurs de disque 
peuvent vous épargner, o 
un prix relativement modes- 
te, l'achat d'un nouveau 
disque dur. 

Ce qui est un avantage non 
négligeable! ils rencontrent 
un certain succès auprès de 
nombreux utilisateurs. 
Pour ceux qui sont prêts à 
tenter ravenfure, nous ferons 
prochainement le point sur 
les produits les plus cou- 
rants du marché. 

Nicolas Chamlnoa* 



Pour lâcher la bride 
à votre créativité... 




tart lyjicro 



Kit complet 
de création 
d'images de synth 

avec une Initiation étape 



Kl 

ithese ■ 

par étape ^^^,^9 




Déjà chez votre 
marchand de journaux 
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SYSEDIT 

Les fichiers système à portée de main 




Windows cache bien des secrets. Sysedlt en est un 

exemple. Son objet: éditer des fichiers. 

C'est simple, efficace, mais encore fallait-il y penser. 



Il arrive régulièrement que Ton veuille 
apporter des modifications a l'un des 
deniers système 
D'une manière générale, cela se passe 
sous DOS ù raide d'un éditeur. Pourtant, il 
est possible d'effectuer cette opération depuis 
Windows grâce ù SYSEDIT. 
De petit utilitaire permet raffichage, en mode 
fenêtre, de autoexec.bat du 
CONFIG.SYS, du WIN.INI et du SYSTE- 
ME.INI Non référencé par Microsoft, il a été 
créé par les concepteurs de Windows pour 
leur simplifier roccès a ces fichiers, une 
bonne idée qui se doit d'être exploitée. .. 

Installation 

Ouvrez le menu FICHIERS, sélectionnez 

NOUVEAU 

Ici, cliquez sur PROGRAMME puis OK. 

Utilisez roption PARCOURIR dons la fenêtre 

"Propriétés de programme*. 



Une nouvelle Icône apparoît dans le 
Gestionnaire de Programmes. 



Les menus 

Fichier 

Enregistrer: sauvegarder vos modifications 
(vous sauvez le fichier de la fenêtre active) 
imprimer le fichier de la fenêtre active. 
Configuration de l'impression, Quitter et A 
propos de: fonctions typiques d Windows. 

Edition 

Annuler: la dernière commande. 

Couper, Copier, Coller et Effacer: le bloc 

sélectionné. 

Sélectionner tout: taire un bloc de tout le 

fichier. 




Double-cliquez dessus pour ouvrir Sysedlt. 



Nouveau 

O groupe de 

* l'u.ijNviim, 



Recherchez SYSEDIT.EXE qui doit norma- 
lement se trouver dans le sous-répertoire 
•système' de Windows. 
Cliquez sur OK lorsque vous l'avez trouvé. 




Rechercher 

Rechercher dons la ligne de texte, 
g vous pouvez entrer un mot que SYSE- 
DIT recherchera dans le fichier de la 
fenêtre active. Cochez la case si vous 
voulez que SYSEDIT tienne compte 
des majuscules et des minuscules 
dons sa recherche 
Suivant, Précédent: passer au mot 
recherché précédent ou au suivant. 



Maintenant, vous pouvez accéder directe- 
ment à ces fichiers, si importants, pour la 
bonne marche de votre ordinateur. 



Ce menu, commun ou Gestionnaire 
de Programmes, vous sert à l'agen- 
cement des fenêtres et à l'accession de run 
des quatre fichiers édité. 

laurwif-Xavfcr Lamory 
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Le Gestionnaire de fichiers 

Les secrets du cœur de Windows 



ie Gestionnaire de Programmes, ce n'est que du . a drorie. lo liste des fichiers du répertoire 
tape-à-l'oelll C'est Joli, certes, mais ce n'est qu'une ouvert. 
façade... Le véritable coeur du système est un autre En cliquant sur run des répertoires, on ta» 



Le 0#tff0/l/T0iT9 do rtchton P9 

trouve dan» le groupe princi- 
pal; Son icône représente un 
classeur métallique. Cliquez 
simplement dessus pour 
rouvrir. 



gestionnaire, celui des Fichiers. 



Ce dernier peut formoter, copier des dis- 
quettes, lancer des programmes et 
tolre bien d'autres choses encore. 
Visite guidée au milieu de ses secrets... 

Un premier regard 

Le Gestionnaire de Fichiers est un outil sobre 
et fonctionnel. Tout en haut, se trouve la 
barre de menu. Juste en dessous, on 
découvre une fenêtre avec: 

- dons la barre bleue, le nom de l'unité et du 
répertoire actifs, 

- dans la barre grise, de droite û gouche, les 
différentes unités (disquettes, Svquest, CD- 
ROM et disques durs) installées sur votre 
machine. Ici, Il y o un lecteur de disquette A 
et un disque dur C et le nom de l'unité acti- 
ve. 

La partie blanche est divisée en deux; 

- à gauche, lo liste des répertoires de l'unité. 



n 



§ M s a 



r# m 



EH 



apparaître la liste des fichiers qu'il contient 

dans la partie droite. 

Tout en bos, se trouve la barre d'état. Elle vous 

renseigne sur roccupatlon du disque, la taille 

des répertoires et celle des fichiers que vous 

sélectionnez. 




F ichiort Quand 
mimre fol*. 



Les menus 

Sans compter le menu cfdlde (le pont d'inter- 
rogation tout d fait à droite) commun à toutes 
les fenêtres Windows. Le Gestionnaire de 
Fichiers ne possède pas moins de six menus 
et plusieurs dizaines de commandes. Pas de 
panique! La plupart de ces commandes sont 
parfaitement Inutiles... Explications: Windows 
est conçu pour fonctionner sur des machines 
très diverses dont certaines n'ont pas de sou- 
ris (des portables entre autres). La plupart des 
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commondes des menus du 
gestlonnotre n'ont d'autres 
buts Que de remplacer l'usage 
de la souris et sont oonc tota- 
lement Inutiles pour une 
machine équipée de souris. 
Seules certaines commonaes 
sont réellement indispen- 
sables dans tous les cas. 
Nous allons les examiner 
dans le cours de cet article. 

Sélectionner 

plusieurs fichiers 

à la fois 

Avant ûe taire quoi que ce 
soit sur des fichiers. Il faut les 
sélectionner, c'est-à-dire cli- 
quer dessus une fols. Tout 
vo bien quand II s'agit d'un 
seul fichier. Mais comment 
faire quand II faut en sélec- 
tionner plusieurs à la fois? 
il y o frais méthodes selon ce 
que vous voulez faire. Mais 
dons tous les cas, vous ne 
pouvez sélectionner ensem- 
ble que des fichiers qui sont 
Oans le même répertoire, par 
exemple C:\PCNOVICE. 
Si vous désirer sélectionner 
deux ou trois fichiers parmi 
d'autres, cliquer sur ces 
fichiers les uns après les 
autres en laissant la touche 
[Ctrl] (contrôle) enfoncée. 
Tous les fichiers sur les- 
quels vous cliquerez res- 
teront sélectionné. 
SI, au lieu de quelques 
fichiers èpars. vous voulez 
sélectionner tout un bloc de 



fichiers, cliquer sur le pre- 
mier fichier du bloc, appuyez 
alors sur [SHIFT] et cliquez 
sur le dernier fichier au bloc 
tous les fichiers compris entre 
les deux seront alors sélec- 
tionnés. 

Vous pouvez aussi chercher 
à sélectionner des fichiers qui 
ont des caractères communs 
par exemple, tous les fichiers 
d'un répertoire qui portent la 
même extension (*.WRl, 
"EXE, ".OU.), ou bien enco- 
re tous ceux dont le nom 
commence par la lettre A ou 
por les lettres ANA. etc. 




-■■szm 
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On obtient cette boite dm 
dialoque en cliquant sur la 
commando Sélectionner" 
du mmnu "Fichier. Elle per- 
met dm sélectionner Imt 
fichimrs d'un répertoire sui- 
vant dm* crttmrms automa- 





Un mxmmplm dm sèlmctlon 
d'un bloc dm ftchimrt gràcm 

à la touche [SHIFT]. 



Pour cette action, vous dis- 
poser d'un outil de sélection 
automatique dans le menu 
'Fichier*. Cest tout simple- 
ment la commande "Sélec- 
tionner* Cliquez-la, lorsque la 
boite de dialogue apparaît. Il 
suffit de saisir les critères 
dans cette boite, o la place de 
*,* et de valider pour sélec- 
tionner les fichiers qui cor- 



3 Créer un nouveau 
répertoire 

La seule façon ûe procéder a 
partir de Windows est d'utili- 
ser la commande "Créer un 
répertoire' du menu Tchiers*. 
Cliquez sur lo commande, 
une boîte de dialogue appa- 
raît alors. Il vous suffit d'entrer 
le nom du nouveau répertoi- 
re et de valider... 
Attention! par défaut, le nou- 
veau répertoire va se créer 
oans le répertoire actif, c'est- 
o-dire celui dont les fichiers 
sont visibles dons la fenêtre 
de droite. Si vous ne voulez 
pas le créer là, prenez la pré- 
caution de vous placer là ou 
voulez le créer ou tapez en 
entier le chemin du répertoi- 
re, c'est-à-dire ie nom de 



Répertoiie actuel: CAPCNOVICE 
Hom: image») 




responOent d ces critères 
dons le répertoire ouvert. 



f n laissant enfoncée 
la touche {CTRL], on 
pmut sélectionner 
plusieurs fichiers à la 
fols. 



fntrmr le nom du n 
répertoire (Ici "imagms") m 
valider. Cest tout... 
ie répertoire image va M 
crémr dans le répertoire 
C:\PCNOVICB. Pour Im 
mettre directement sur la 
racine, Il fallait m placer mn 
racine ou taper C. . images 
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l'unité et le nom du nouveau 
répertoire, (por exemple 
C:\NOUVEAU). 

Rechercher 
un fichier 

Le Gestionnaire de Fichiers 
possède une fonction auto- 
matique de recherche qui per- 
met de localiser un fichier ou 
un type de fichier partout sur 
le disque. Cette commande 
'Rechercher' se trouve dans 
le menu "Fichiers*. La 
recherche sur tout le disque 
est une option qu'il faut acti- 
ver en cliquant dans le carré 
vide devonl "Rechercher sur 
tout le disque*. 



avez plusieurs versions d'un 
même fichier). 
La commande 'Propriétés' 
du menu "Fichiers" donne 
tous ces renseignements sur 
le fichier sélectionné. 
Si vous voulez avoir toujours 
sous les yeux ces informa- 
tions, et pour tous les fichiers, 
alors il fout activer la com- 
mande "Détail ce fichier" dans 
le menu "Affichage". 



Nom FICHIERSDOC 
Ta.Ne !0<K5oct«U 
Daimw chwigwnonl 16/06/1' 
Hepe.tn.Te C:\PCNOVICE 



Détails 

Z Taille 

D Data de la dernière modification 

G Heure de la dernière modification 

" AKributt de [ichier 


1 °* 1 




Armulci 




&*> 1 



Dam la boit* de dialogue de la commande "Autre", cochez 
«uMmwf les informations que vous désirez voir apparaître 
en permanence (Ici, la iam et l'attribut). 



La commande "Pro- 
priété»" donne foutes /es 
information» Indispen- 
sables tur chaque fichier. 




D Lsctu» Mute D Fi 

*3 F«h«, wch.ï8 □ F 






cliquer sur /e earré vide pour activer l'option 



En l'état, le gestionnaire ne 
donne que les noms de 
fichiers, il est parfois intéres- 
sant de connaître la toille en 
octets, (par exemple, pour 
savoir si un fichier fient sur 
une disquette) ainsi que la 
date et l'heure de création 
(par exemple, quand vous 



Activer la commande 
'■Détails de fichier" per- 
met d'avoir constamment 
sous les yeux les Informa- 
tion* indispensables de 
tous les fichiers. 




Admettons que vous ne dési- 
riez connaître en permanen- 
ce que la taille et pas la date, 
olors, personnalisez l'affi- 
chage des informations avec 
la commande "Autre" du 
même menu. 

Copier, Déplacer, 

Renommer 

un fichier, 

un répertoire 

Copier ou déplacer un fichier 
ou un répertoire se tait sim- 
plement avec la souris. 
SèlectKxinez-le ou les fichiers 
que vous voulez copier/dé- 
placer et, en gardant le bou- 
lon de la souris enfoncé, 
faites glisser le curseur de la 
souris vers l'endroit où vous 
voulez mettre le fichier. 
Le reste est outomatique. 
Attention! Por cette méthode 
on ne peut copier un fichier 
que d'une unité vers une autre 
(por exemple de C: vers A:). 
Si la source du fichier et sa 
destination sont sur la même 
unité (par exemple sur C:) le 
fichier est déplacé et non 
copié, c'est-à-dire qu'il est 
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Le gestionnaire n'affiche maintenant que la taille et 
rattribut de choqua fichier. 



effacé Oe là où il était. En fort. 

Il change de place sur le 
disque... 

Pour renommer un fichier ou 
un répertoire, Il fout passer 
par la commande ■Renom- 
mer* du menu 'Fichiers* 
Une boite de dialogue vous 
demande alors d'entrer le 
nouveau nom du fichier ou 
du répertoire. 



Rtpaito» acluat C:\PCNOVICE 



.FICHIERS DOC 



Changer le look 
du gestionnaire 

Le gestionnaire peut paraître 
austère. 

Il V o un moyen d'y remé- 
dier: en changeont la police 
d'affichage, c'est-à-dire ta 
façon dont les noms de 
fichiers sont écrits. 



r~Bn 



fntrax dans la case du 
bat le nouveau nom du 
tlchlar ou du répertoire. 



Cliquez sur la commande 
"Police* du menu "Options*. 
Vous pouvez alors enonger la 
police (fongine par n'impor- 



Avant ta commande 
"mosaïque", doux 
fertétrm tune sur rautre. 



L'effet mosaïque, les 
deux fenêtres no se 
superposent plus et 
occupent la place de 
manière optimisée. 




te quelle police (système ou 
Trueîype) que vous possé- 
dez 

Attention! Il tout que les noms 
restent lisibles... 
Pour personnaliser votre ges- 
tionnaire, vous pouvez aussi 



- 

afficher une fenêtre par unité 
dont vous disposez (ici un 
disque dur C: et un floppy 
A:). Cest particulièrement inté- 
ressant pour ceux dont le 
disque dur est divisé en plu- 
sieurs partitions. 
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- C2 images 



1i image 
— D Cemp 
S] €ooLs 
Œicvindoeas 



. ♦ i i a 

CMl!«oïbr.s 206 
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□ images 

| ftcbfeas. doc 

%aff.Of 

B aabae.tif 

■ aaCnesLCiç 

■ aataes2.tif 
B aatnes3.tif 
® confinm. €if 
^ctaixif 

■ oebaCCff 
B bisqae.tif 
Œ\fe/iB£.Cff 
&ffcM&a,fif 
\&fichieal.tif 
Jeoptfons.tif 
B polices, tif 
Qpainc.tif 
\£\paops,£ff 
Qaerjame.Cif: 
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01/07/1993 1.1 

lOOSS lo~/Oo~/1993 C 

1339& 1&/0&/1993 C- 

17242 ltT/OtT/1993 4" 

3S>fi2 01/07/1993 

19784 01/07/1993 

3942 01/07/1993 

4498 0170771993 

2S2BO 01707/1993 

24098 01707/1993 

17322 1&/OG/1993 

14840 1&/0&/1993 

17338 ltr/0&/1993 

4890 1&/0&/1993 

12892 lo"/0(?/1993 

8432 0170771993 

9SS4 lo~/0(F/1993 

S748 01707/1993 

3884 Oh'07/1993 



206 2<Koautotol 



Total 26 lichi»r(8) 1 381407 ocWfr) 



Ouvrez une fenêtre par unité 
en cliquant deux fols sur le 
symbole de runité et activez 
la commande Ynosaque' du 
menu fenêtre'. 
Le programme dlmenslon- 
nera automatiquement les 
fenêtres pour qu'elles tien- 
nent toutes dans le gestion- 
noire. 

Lancer un 
programme 

Vous owz deux laçons de 
procéder a partir du 
Gestionnaire de Fichiers. 
Soit vous double-cllquez sur 
le ftchlef .EXE du programme 



Pour chonaor faspoct aui- 
toro du gtttonnolre, chan- 
gez donc fa polie: 



(par exemple PSP.EXE pour 
Point Shop Pro, ou 
WRITE.EXE pour le traitement 
de texte Write), soit vous 




•Associer" le programme à 
un certain type de fichier 
(généralement ceux génères 
par le programme, par 
exemple, les .WRl pour le 
traitement de texte Write). En 
tait, vous dites o l'ordinateur 
de lancer le programme si 
vous double-cliquez sur l'un 
de ces fichiers. En prime, le 
fichier sur lequel vous avez 
cliqué est chargé automati- 
quement avec le program- 
me. Associer un type de 
lichier à un programme se toit 
par la commande 'Associer' 
du menu "Fichiers". 

Pour se protéger 
des fausses 
manœuvres 

Qui n'a pas regretté d'avoir 

commis une erreur sur ses 

fichiers, par exemple avoir 

effacé un fichier par mégar- 

de? 

La commande "Contlrmatlon" 

du menu "Options* vous évi- 



ta commando 
"Assoclor" pmr- 
mot do lancer 
unprograrnmo 
quand on 
clique sur un 
eortaln typo 
de fichier. 
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Suppressions 
D Suppression* de répertoires 
L! Remplacements 
LJ Opération de la souris 

\E1 Commandes disque 



Annuler 



Aide 



Voir ce qui 
est coché 

Certains fichiers sont "coches' 
par le système, c'est-o-dire 
qu'ils n'apparaissent pos 
Bons la liste Dien qu'ils soient 
présents sur le disque, c'est 
par exempte, dons le ces des 
fichiers sytèmes du DOS, du 
fichier de mémoire virtuelle 



tera de vous "mordre les 
doigts* par suite d'une faus- 
se manoeuvre sur les fichiers. 
Sélectionnez toutes les 
options et vous serez tran- 
quille. 

Pour toutes les opérations 
importantes sur les fichiers 
(déplacement, effacement, 
■ .), le programme vous 
demandera de confirmer. 



La commande -formater un* disquette" offre dé nom- 
breuses options: taille de la disquette, formatage total 
ou rapldm, création d'un» disquette système. 



Formater et copier 


Type de fichiers 




des disquettes 


Nnm S 


1 OK 


Le Gestionnaire de Fichiers 


Type de fichiers 
Loi Répertoires 
C3 Programmes 
H Documents 
Ej Autres fichiers 


| Annuler j 


est le seul programme de 




Windows qui puisse forma- 


1 A* 1 


Fofles un tour pour cela dans 












D Visualisation des fichier 


système/cachés 




Q.isquette: 

Capacité: 



Cocher tes cases ''systè- 
me" et "cachet" pour 
voir /es fichiers caché*. 
Vous /es reconnaîtrez 
facilement, ils 
apparaissent 
avec un petit I 
rouge devant leur 
nom. 



Options 

Nom de volume: 



□ Créer une disquette système 
LJ formatage rapide 



de Windows et des fichiers 
génères par Stacker 
La commande Inclure' du 
menu 'Affichage' permet de 
les voir. 

Pour lo plupart d'entre nous, 
cette commande n'est que 
pure curiosité. 
Si les fichiers sont caches, il 
y o une raison. La principa- 
le est d'empêcher de les effa- 
cer par mégorde. 
Il y a encore bien d'autres 
choses à dire sur le 
Gestionnaire de Fichiers 
Mais c'est une autre histoire ... 

Pierre Jiel 
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Décompactage 

Plus de 3 Mo de fichiers! 



Tout devrait être automatique, facile, simple... 

Tout a été pensé pour vous, utilisateur novice et pourtant, 

vous n'arrivez pas à lire les fichiers de la disquette 

accompagnant votre magazine! 



Pas de panique! Prenez voire temps. 
Le contenu de la disquette de PC 
Novice est optimisé (qualité et quon- 
tité) afin que vous puissiez apprécier le rap- 
port qualité/prix. 

En conséquence, sur le plan quantitatif, 
nous cherchons à vous offrir + de 3 000 
kilo-octets de fichiers alors qu'aujourd'hui 
les disquettes d'un usage courant attei- 
gnent un maximum de 1 440 kilo-octets, 
soit un peu moins de la moitié de ce Que 
nous avons d coeur de vous offrir. 
Comment y arrivons-nous? Par un procé- 
dé informatique baptisé "decompactoge'. 
La capocfté physique de la disquette n'a pas 
change; en revanche les fichiers ont été 
compactés (compressés si vous préférez, 
comme lorsque vous remplissez une vali- 
se ou maximum de sa capacité). 
Le compactage rend les fichiers inutili- 
sables en retat. Il faut procéder ô une opé- 
ration inverse: le decompactoge, pour 
retrouver les fichiers dons leur état Initial, 
exploitables par l'ordinateur. 
La disquette de PC Novice n°5 contient 
des images, des utilitaires et des jeux: 

STARFIRE.COM: un jeu d'arcade spatio- 
temporel, 

KEN. EXE: le jeu d'aventure 3D de votre été, 
BLOCK.EXE: un casse-briques sous 
Windows, 

SAVER.EXE: un économiseur d'écran sous 
Windows, 



SV6A.EXE: un visuaiiseur d'images muiti- 

format, 

PlAOE.EXE: une vue surprenonte d'une 

mer du sud, 

FLUTE.EXE une joueuse de fiûie joponoise, 

CHUTE.EXE: une magnifique image de 

synthèse, 

CAMERA. EXE: une réalisation originale en 

image de synthèse. 

Pour décompacter un fichier, il faut taper 
son nom suivi de la référence du lecteur où 
doit s'effectuer le decompactoge. Par 
exemple, pour dèoompocter le fichier SVGA 
et récrire sur le disque C, il tout taper la com- 
mande suivante: 
A:SVQAC: 

Les fichiers de SVGA contenus dans forchl- 
ve s'Installent alors dans le répertoire: 
C:\N0VICE5\SV0A 

Il est possible de décompacter un fichier sur 
une disquette (lecteur A ou B), â condition 
que celle-ci ait suffisamment de ptoce libre. 
Par exemple, pcurdécaripacter SVGA. EXE 



ww$^*** 



e, e dort contenu c^ ([W j 
moires, images^ 



sur la disquette se trouvant dans le lecteur 
B, toper la commande suivante: 
SVGAB: 

Que foire si ta disquette 
ne fonctionne pas? 

Mon ordinateur refuse de lire votre dis- 
quette. Que faire ? 

La disquette du mois est une disquette 
Haute Densité 1 ,44 Mo. Si vous avez un 
lecteur 3,5 pouces 720 Ko, il ne peut lire 
une disquette HD. Dons ce cas, renvoyez- 
nous la disquette du mois et deux dis- 
quettes formatées sur votre mochine, pour 
que nous y mettions les fichiers. Ce servi- 
ce est gratuit. Vous pouvez aussi aller chez 
un ami ou dons une boutique pour trans- 
férer le contenu de la disquette HD sur 
deux disquettes 720 Ko. 
Le decompactoge commence correcte- 
ment, puis s'arrête brutalement. Que se 
passe-t-ll ? 

Pour décompacter un tichier, il faut avoir 
une place disque libre équivalente à envi- 
ron trois fois la taille du fichier. Par exemple, 
pour décompacter un fichier de 200 Ko, Il 
faut avoir au moins 600 Ko de libre sur 
votre disque dur. SI ce n'est pas le cas, le 
decompactoge va commencer puis s'arrê- 
ter par manque de mémoire. 

Encore quelques consignes 

Lisez attentivement la description des 
programmes avant de nous contacter. 

Certains logiciels nécessitent une mise en 
oeuvre un peu complexe pour être utilisés 
correctement. Il faut toujours lire la docu- 
mentation d'un programme avant de s'en 
servir Entin. certains fichiers ont pu elre 
altérés lors de la duplication. Cest rare, 
mais cela peut arriver quand on duplique 
plusieurs dizaines de milliers de disquettes. 
Dans ce cas, contactez-nous pour signa- 
ler le problème en nous appelant entre 1 4 
et 1 7 heures. 

La Rédaction 
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SCREEN PEACE 

Un écran de plaisir 



Installation 



tossé des cinq mises en veille de Windows? Envie de 
personnaliser votre moniteur ou d'étonner les 
collègues? Voici un petit logiciel destiné à apporter un ^v**»**»*.*.*»..* 
peu de renouveau lors des pauses café, vous desirez installer screen Peoce. 

Ouvrez le menu Fichier (en haut a gauche). 



L 



e propre de toute chose, c'est de s'user 
Votre moniteur n'échappe pos à cette 



Son grand ennemi est rimoge tlxe, très clai- 
re, qui reste affichée des heures durant. Les 
jets continus d'éjections sur le tube cathodique 
finissent por y laisser des marques. Pour 
vous en rendre compte, regardez les distri- 
buteurs de billets des guichets automatiques 
de banque. 

C'était le grand problème des premières 
consoles de jeux. Même si cet inconvénient 
fut très vite contourné, le mythe est resté 
vlvace dans resprtt de certains parents (pas 
de console, elle va abîmer la télé). Depuis, 
sont apparus tes "screen sovers* (économi- 
seurs d'écran), destinés à changer l'afficha- 
ge de récran après un certain temps sons 
manipulations. 

De la simple coupure de l'image à l'odyssée 
de rEnterprise, du quelconque au carrément 
génial, les économiseurs se multiplient et 
deviennent parfois partie intégrante de certains 
programmes. 

Screen Peoce innove en proposant seize 
"mises en veille* différentes choisies aféatoi- 
rement lors de son entrée en fonction , La plu- 
part des animations sont paramétrables, et 
quelques options viennent rajouter de l'inté- 
rêt à rensembie. Mais, maigre tout, il ne faut 
pas oublier que le meilleur économiseur reste 
récran noir. 



Sélectionnez Nouveau. 



— Nouveau 




O Groupe êe programmes 


« 1 


!■■■ 


•>*■»— [ 


^™ 



Dam la fmnétrm qui vient de s'ouvrir, 

choisissez Programma. Validez par OK. 



La, il vous faut cltquer sur '•Parcourir" et 
rechercher le Uchier SAVIR.EXE dont 
les méandres de voir* disque dur. 



Unm fois SAVEB.EXE trouvé, il sutltt de 
confirmer par OK (2 fois). Double-cli- 
qumz la nouvelle icône pour mettre 



PC Novice n 5 



■26< 




/(oe£ 



Screen Peace en action. Si 
vous souhaitez qu'il soit 
chargé au démarrogm de 
Windows, voua devez 
modifier votre WIN.INI 
(avec SYSEDfT par exem- 
ple). Dont la ligne "load" 
rajoutez le chemin com- 
plet du fichier SAVER.EXE 
fax. load--c:saver\saver). 

Mise en route 

Lorsque Screen Peace est en 
lonctlon, son Icône apparaît 
sur l'écran de tond de 
Windows. Quand vous cli- 
quez dessus, un menu 
s'ouvre. Seuls Corners, 
Options et Advanced nous 
Intéressent, les autres fonc- 
tions sont typiques a 
Windows. 



Screen Peace 1.2 
O 1 990 Anthony Andersen 



J Saver Enabled 



Delayln Seconds 1 250 ] 

Saver Path.... d:\windows\jeux\sav 



Configure... 
Aquarium * 
Bitmap Saver ' 
JBIocks' 
iCIock- 
Eyes " 

Fade to black ' 
Rreworks ' 
Flashlight' 



D Bitmap Changer Enabled 
Bitmap Path.... 



OPTIONS: Saver Enabled, cocher cette 
case peur activer Screen Peace. 
Delay In Seconds: nombres de 
secondes avant le démarrage des 
animations. 

Savmr Path: chemin dot animation», 
finir par -.SPX /ex. C:saver\'.spx). 
Configure: liste des animations. 
Double-cliquez dessus pour accéder 
aux options. Toutes les animations 
sélectionnées ont un " après leur nom. 
Vous pouvez tester vos paramétrages 
en mettant l'animation choisie en sur- 
brillance et an plaçant le curseur sou- 
ris dans le coin "saver now corner". 
Bitmap Changer Enabled: cette 
option n'a aucun effet pour l'instant. 
elle pourra servir à de nouvelles ani- 
mations (.spx) dans le futur. 
Advanced: la première case est à 
cocher pour désactiver Screen Peace 
durant l'exécution d'un programme 
sous DOS. La deuxième lui donne une 
plus grande palette de couleurs. 




Paramétrages 

Toutes les animations possè- 
dent la case Enobled qu'il tout 
ccctwr pour les activer 



CORNERS: vous pouvez sélectionner un coin de 
Fécran, qui, lorsque vous placerez le curseur de la 
souris, Screen Peace se met immédiatement en 
route (Saver Now Corner). Vous pouvez sélection- 
ner un autre coin qui le rend Inactif (Saver Never 
Cerner). Choisir le même coin désactive cette 



Aquarium: transformez 
votre moniteur en un 
monde impitoyable ou les 
gros mangent les petits. 
Choisissez le nombre de 
poissons (1 à 25), la vites- 
se des plus rapides et 
celle des 
plus lents 
(1 à 10). 






I 4 



PC Hovlce n' 5 



27- 




((O&g 



Sphères: un voyage à nat- 
ions dans un mondm de 
billes, de balles et de 
boules {1 a 9999) 




Clock: un» pendule bala- 
deuse. Réglez sa taille (30 
à 300) et son aspect. 
Show face, mettre un fond 
sous les aiguilles. 
Show second hand, afficher 
la trotteuse. 

Show minute et hour marks, 
Indispensable pour ceux 
qui n'ont plus rhabltude des 



Numbersaf panels: nombre de reflets {1 à 10). 
Speed: vitesse (1 à 100). 
Une grouplng: changez la couleur du 
dessin après (1 à 32) lignes mais avant 
(1 à 32) lignes. 

Screen bkinking: reportez à zéro après 
(1 à M) groupes (Ognes de même cou- 
leur) mais avant (16 64) groupes. Unt Gr8u(lln(| 
Colored background: fond noir ou ciwige coio» 
coloré. 





Laurent-xavIer Lamory 



Flre works: le 14 juillet tous le* fours. Réglez le 
nombre d'éclats désiré (1 à 300). 



Décompactage sous DOS 

Insérez la disquette n°5 de PC Novice dons le lecteur de votre 
ordinateur 

Si vous utilisez W commande DIR A:, vous verrez opparaitre le 
programme exécutable SAVER.EXE. Ce programme confient 
l'ensemble des fichiers compactés de votre (eu. 
Pour le décompacter, H suffit, à l'apparition de C\> de taper 
la ligne suivante: 

A:SAVER C: puis valider avec [Entrée], 
Le répertoire contenant les fichiers du Jeu se créera alors auto- 
matiquement sur le disque dur C. 
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SVGA 

Visualisez vos images! 



Les formats graphiques PC sont tellement 

nombreux qu'il est difficile de s'y retrouver. 

Il existe heureusement des utilitaires qui permettent 

de visualiser n'importe quel type d'image, 

c'est le cas de SVGA. 

Les formats graphiques sont légions 
sur PC: PCX, BMP, LBM, GIF, TIF, TGA, 
RAW. PIC, etc. Choque format a ses 
avantages et ses inconvénients. Sons contes- 
te, les plus répandus sont les PCX, BMP, 
GIF et TGA. Un utilitaire simple d'emploi, per- 
met de visualiser n'Importe quelle image 
stockée dans l'un de ces 4 formats, SVGA. 
Contrairement à la plupart des outils gra- 
phiques performants qui nécessitent 
Windows. Il fonctionne entièrement sous 
DOS. 

Choque fols que nous mettrons des images 

L'onUnotmir kit aussi sur l0 diSQ . uette de rc Novice, nous y join- 

à aet yuuxi un* imaç» drons S^ 6 *- De la sorte, les lecteurs ne pos- 

vqa 800x600 256 coutours sédant aucun utilitaire graphique, pourront 

visualisé* par svga qucnd même admirer les images Même si 




vous le possédez déjà, vous n'êtes pas lésé 
car II ne prend que 63 Ko sur la disquette. 

Décompactage de SVGA 

Pour installer SVGA sur le disque dur C, il faut 
insérer la disquette PC NOVICE dans le lec- 
teur A et taper, sous DOS, lo commande sui- 
vante: 
fcSVGAC: 

Le décompoctage ne peut se faire que si 
vous avez au moins 1 22 Ko de libre sur le 
disque dur. SI ce n'est pas le cas, il va y avoir 
une erreur du type: "Write Error". Le pro- 
gramme s'Installe automatiquement dans te 
répertoire NOVICE5 puis dans te sous-réper- 
toire SVGA. 9 le lecteur de disquette 3 pouces 
1 12 est le lecteur B de votre machine. Il faut 
utiliser la commonde suivante: 
B:SVQAC: 

Les différents fichiers 
de SVGA 

Une fois le oecompactoge effectue, vous allez 
trouver plusieurs fichiers sur le disque dur. Ne 
vous étonnez pas, c'est normal! L'utilitaire 
SVGA est un logiciel distribué en Shareware. 
Les auteurs le distribuent gratultemenf et 
demandenf juste que vous leurs envoyez une 
petite contribution s) vous avez opprécié le pro- 
duit Les fichiers portant l'extension TXT sont 
des fichiers textes écrits par ces auteurs et 
contenant des informations sur le logiciel. Le 
logiciel ADAPTER.EXE est un utilitaire qui 
indique quelle sont les modes graphiques 
que SVGA pourra utiliser sur votre machine. 
SVGA. EXE est le logiciel de visuoiisation des 
images lui-même. 
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Lancement du 
programme 

Pour afficher des images, il 
faut lancer l'exécution du pro- 
gramme SVGA.EXE. Rendez- 
vous dons le répertoire 
C:\NOvTCE5\SVGA. Si vous 
êtes sur la racine du disque 
dur C, c'est-à-dire que le DOS 
vous affiche le message C:>, 
Il foui taper les ordres sui- 
vants: 

CD NOVICES puis valider 
avec [Entrée], 
CD SVGA 
SVGA 

La commande CD NOVICES 
positionne le DOS dons le 
répertoire NOVICE5. Ensuite, 
la commande CD SVOA 



positionne le DOS dons le 
répertoire SVGA. Enfin, la 
commande SVOA lonce rexê- 
cution du programme 
SVGA. EXE. 

Utilisation 
de SVGA 

Une fois lancé, te programme 
affiche la liste de toutes les 
images présentes dans le 
répertoire courant Le nom 
des Images est affiché en 
blanc sur fond Weu, sauf un 
affiché sur un fond noir. La 
zone noire est la barre de 
sélection. Vous pouvez chan- 
ger sa position en utilisant 
les flèches du clavier. Pour 
afficher une image, il fout 



placer sur son nom la barre 
de sélection et pressez sur 
la touche [Entrée], Une fois 
rimage affichée sur l'écran, il 
faut presser sur la touche 
[Entrée] pour revenir ou menu 
de SVGA. Pour quitter le pro- 
gramme à partir du menu et 
revenir au DOS, Il faut pres- 
ser sur la touche [Echop]. 
Si l'image que vous voulez 
afficher ne se trouve pas dans 
le répertoire courant, SVGA 
permet de changer de réper- 
toire de travail. Pour entrer 
dons un répertoire, il suffit de 
placer la barre de sélection 
dessus et de presser sur la 
touche [Entrée]. Les réper- 
toires accessibles sont affi- 
chés sous la forme d'un nom 
suM des lettres DIR. Le réper- 



toire .. est particulier En ie 
selectionnont, SVGA n'entre 
pas dans un nouveau réper- 
toire, mois au contraire, sort 
du répertoire de travail. Par 
exemple, si vous vous trou- 
vez dans le répertoire 
C:\NOVICE5\SVGA et que 
vous sélectionnez ie réper- 
toire .., vous allez vous retrou- 
ver dans le répertoire 

C:\NOVICE5. 

Affichage 

d'une image de 

grande taille 

Si l'image chargée en 
mémoire est plus grande 
que l'écran, le programme 



Liste des modes graphiques utilisables. Le mode 
graphique courant est affiché en jaune. 



Liste des répertoires acces- 
sibles. Pour entrer dans un 
répertoire, II faut positionner 
dessus la barre de sélection et 
\r ta touche {Entré*!. 



Barre de sélection. Pour 
afficher une image, H faut 
positionner la barre dessus 
en utilisant les flèches du 
clavier et presser ensuite 
sur la touche [Entrée}. 



Usste des images présentes 
dans le répertoire de 
travail. 




Le menu de SVOA. 




fern* 



Help 




En prisant sur ta toucha [FI], il est possibte 






tf obtint un écran d'aide qui résume les dif- 


FI 




férentes options dm SVGA, las plus Impor- 


F2 




tant** tant détaillées dan» la corpt dm 


F5 




rarttdm. 


F6 






F7 






F8 
F9 




affichée en mode graphique 




1024x768. 


F10 




Un véritable timbre poste! 
Lorsque Arroge est affichée 


nit-i 




sur récran, il est possible de 


filt-E 




modifier la résolution de 


Rit R 
fil t-D 




rimoge avec les touches [F9] 

et[F10]. 

En pressant sur la touche 

[F9], vous diminuez la réso- 


ESC 




lution (passage de 800x600 






à 680x480 par exemple). 
La touche [F 10] augmente 
la résolution (passage de 



affiche alors une tenètre sur 
l'image globale En pres- 
sant sur les flèches du cla- 
vier, il est possible de voir le 
reste de l'image. 
Ces) une fonction pratique 
pour visualiser des images 
de grande dimension avec 
une carte graphique qui ne 
peut travailler que dans des 
modes graphiques faibles. 
Par exemple, si vous ne 
possédez qu'une carte VGA 
256 Ko, il est impossible 
de dépasser le mode gra- 
phique VGA 640x350 256 
couleurs qui nécessite une 
mémoire de 224 Ko. 
Par comparaison, le mode 
graphique 640x480 256 
couleurs requlet 307 Ko, 



donc trop pour une carte 
256 Ko 

Changement de 
mode graphique 

Par détaut, SVGA affiche les 
images dans le plus grand 
mode graphique utilisable sur 
votre machine. 
Selon le moniteur et la carte 
graphique VGA qui équipent 
votre système, il peut être: 
1024x768, 800x600 OU 
640x480. Tous les modes 
graphiques utilisables ovec 
SVGA sont affichés en haut de 
l'écran. 

Sur nrnage du menu de SVGA 
Illustrant cet article, vous pou- 



vez voir qull est possible d'uti- 
liser les modes 320x200. 
640x350, 640x480, 
800x600 et 1024x768. 
L'ordinateur d'où provient 
cette image est équipée d'une 
carte graphique VGA 1 Mo. 
Le mode 1024x768 est affi- 
ché dans une couleur diffé- 
rente des autres modes gra- 
phiques, car c'est le mode 
graphique sélectionné par 
SVGA. 

La sélection automatique du 
plus grand mode graphique 
pose des problèmes lorsque 
vous visualisez une image 
de petite dimension dans un 
mode graphique élevé. 
L'exemple le plus frappant 
étant une image 320x200 



640x400 à 640x480 par 
exemple). 

Sélection du mode 
graphique courant 



e modifier la 
résolution par défout de SVGA 
en utilisant les touches [F9] 
et [F10] alors que le menu 
est affiché sur l'écran. 
Cela se fait de la même 
manière que lorsque rimoge 
est affiché sur recran, à la dif- 
férence que cette fois-ci, le 
programme conserve en per- 
manence le changement de 
mode graphique. 
Il est curieux que la même 
action (pressez sur les 
touches [F9] et [F 10]) dans 
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System Infor-nation 




tn pressant sur la touche [F 1}, 






on obtient un écran d'aide, 


10?4k Tseng Labs R4000 HC 


mais aussi l'affichage du type 






de la carte vidéo équipant 


Machine Processor : 




votre machine et kl mémoire 
disponible. 


Hvai 1 Main Menory 






flyail EUS Me.ory : 






ll'-.n 1 XMS M. m.-i ■ ■ 






M'.-.nl Virtual H.. m ; 






total System Mer* 




Dons ce cas, ne vous affolez 


Huait Disk Sr.,i. .■ 




pas et prenez votre mal en 
patience. 


DlSUyio.: Uimlo.s: 




Informations 
Diverses 

Pour s'exécuter, le logiciel o 



deux états différents du pro- 
gramme donnent un résul- 
tat légèrement différent. 
Cest curieux, mois cela ne 
remet pas en question l'excel- 
lente qualité du logiciel. 

Ajustement 
automatique du 
mode graphique 

En pressant sur la touche 

[F8],SV6A ajuste automati- 
quement la résolution tfoffi- 
chage en fonction de la 
dimension de choque image 
Cette option amplifie la visua- 
lisation des images, puisqu'il 
n'y a pas besoin de modifier 
le cadrage lorsque l'image 
est trop petite ou trop grande. 



Affichage de la 
taille des images 

En pressant sur la touche 
[F6], le programme affiche la 
taille et le nombre de cou- 
leurs des différentes Images. 
Cela permet par exemple de 
ne lire que les «nages en 256 
couleurs en laissant de coté 
tes images 16 couleurs. 
Pour connaître toutes ces 
informations, le programme 
lit les premiers octets de 
chaque image. 
Si vous avez plus d'une cen- 
taine d'images dans un réper- 
toire, l'opération risque de 
prendre quelques secondes, 
voire quelques dizaines de 
secondes dans les cas 
extrêmes 



besoin d'une machine équi- 
pée d'au moins 512 Ko de 
mémoire. 

il fonctionne au mieux de ces 
capacités avec une mémoi- 
re de 2 Mo et plus. 
Si besoin est, il crée un fichier 
temporaire sur le disque afin 
d'accélérer les opérations gra- 
phiques. 



Rassurez-vous, ce fichier 
esf toujours détruit, auto- 
matiquement, après utilisa- 
tion! 

Les images affichées ne 
peuvent pas dépasser la 
taille de 81 92x81 92 pixels. 
Cest une limite tellement 
élevée que vous ne devnez 
avoir aucun problème en 
pratique. 

L'auteur de cet article qui 
possède une bibliothèque 
de plusieurs milliers 
d'images n'a jamais dépas- 
sé les limites de SVGA. 
Ceci dit, dans un esprit 
d'objectivité, il convient de 
préciser qu'une image digi- 
talisée pot un scanner per- 
formant peul largement 
dépasser ce format de 
8192x8192 pixels 
Cest tout de même rare. 
Uneimoge8192x8192en 
16 couleurs occupe 34 Mo 
et 67 Mo en 256 couleurs! 

Patrick Leclercq 



Un bug mineur 

Le programme souffre d'un bug sans grande importance, mais 
suffisamment curieux pour être mentionné. La taille des images 
est affiché en Ko et non en octet comme le fait le DOS. La rou- 
tine faisant la conversion octets/Ko arrondit le résultat au chiffre 
Inférieur, un fichier d'une taille de 1 300 octets est donc affiché 
comme faisant 1 Ko. Et un fichier faisant 800 octets est affiche 
comme ayanf Ko. Cela surprend ou premier abord, r 
sons conséquence! 



xxd. mais c'est 
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Nourrissez votre PC... 






DUKE NUKEM 

L'oclion gorontie! 

Ce jeu tous transporte nors des fronweres connues de notre univers 

Votre mission, si vous racceptez, est de stoppe/ le Or Proton dons 

son désir insatiable de destruction 

(Configuration minimum: 640 Ko de RAM. moniteur EGA ou 

VGA, disque dur). «*: 100001 - 39 F. 

CHESS & BRIDGE 

Patience et stratégie 

Ce pock propose une sélection ae 3 logiciels 'cérébraux' Bnogepai: 

un bon moyen de découvrir et jouer au Brtgde 

Ea"s Chess: bottez l'ordinateur sur son propre échiquier^ 

Patience 10; les réussites de nos grand-mères entin sur écran 

(Configuration minimum: 256 Ko de RAM, moniteur EGA ou 

VGA. disque dur) Ref: 100002 ■ 39 F. 

COMMANDER KEEN IV 

Une aventure explosive 

Ce logiciel, grand classique du jeu a aventure graphique, va vous 

éblouir par ses effets sonores. Explorez de nombreux lieux et villes 

pour débusquer les Shhodi. véritables terroristes du cosmos Halte 

au lu 

(Configuration minimum: 640 Ko de RAM, montreur EGA ou 
VGA. disque dur) Ref: 100003 - 39 F. 

WARHEADS FOR WINDOWS 

Défendez la cité 

Premier |eu de notre collection développe pour Windows Aux com- 
mandes des canons aé vos forteresses, éliminez les missiles enne- 
ms avant ex/te ne détruisent vos vies Enf il un moyen de faire mon- 
ter rodrénaline entre deux sessions de Write! 
(Configuration minimum: Windows 3.0 ou 3.1 et une souris). 
Ref 100004 - 39 F. 

ARCADE GAMES 

Mettez le paquet 1 

Ce pock compose de 3 disquettes vous propose 9 logiciels Du ieu 
d'arcade d celui de stratégie en passant par le Baii-Trap ces heures 
de loisirs en perspective Composition: Commander Keen I. 
Commander Keen fV, Duke Nukem, Captoin Comic, Dork Ages, 
Shotlmg GaHery, Moroffs Btast. Coddiehack Golf et Scorched Eorth 
(Configuration minimum: 256 Ko de RAM. moniteur EGA ou 
VGA, disque dur). Ref: 1 00005 - 78 F. 




Autres titres disponibles : 




JUNGl£ Of DOOM 
Un jeu dovertue graphique avec ani- 
mation en 3D 

Vous devez oKW Hugo ïouver rar#- 
dcieaestneosouvei Pénélope dune 
piqûre mort* tf araignée 
(Configuration minimum: 380 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA. 
risque dur). Ml 1 00006 - 39 F. 

SCORCHED EARTH 

Un jeu de stratège qu vous ertraine- 
ro dons un correal contre 9 adver- 
saires Vous déposez d'une oatiene 
dormes plus sopnstiquees les une 
que es autres Scus-vous tore turf? 
(Configuration minimum: 640 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA. 
risque duO Réf. 100007 - 39 F. 

DARKAGES 

Vous êtes le Prince du Grand 
Royaume Pour accéder au trône, n 
«us tauflra borate pour récupérer ce 

qui vous revient de Oral 
Releviez vous le detl? Un très grand 
classique du genre 
(Configuration minimum: 512 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA. 
disque dur) Ret 100008 39F 

CAPT AIN COMIC 
Voo le Super Héros Mez-lea retrou- 
ver les trésors coches sur lo ptonete 
Omsoc dercces de lo pttnele Tonef 
Le challenge n'est pos facile 
(OonUguiuMuri minimum: 256 Ko 
de RAM, moniteur EGA ou VGA. 
disque duO Ref 100009 39 F 

PINBALL S BREAKOUT 

Les tomes dorcoOe a W maison 3 

jeux sort proposes: Moroffs Blost 1 



(un cosse-orlques colore), Moroffs 
Plntxill (Jeu de flippers), et Poker 
SoKtore (Jeu de réussite) Ambiance 

(Conflgu ration minimum: 380 Ko 
de RAM, moniteur EGA ou VGA. 

disque dur) Ref 100010-39F 

GAMES OFSTRATEGV 

Un super pack de 7 logiaefc orientes 
stratégie CadateOock Tour, (jeu de 
goU), Patience 10, £ds Chess, PC- 
Gammon. Mon- Jcng, Double Blocks 
et Cnbbage Partner F*eparez-vous 
peur o bataille 

(Configuration minimum: 380 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA. 
disque dur) Ref 100011 -59 F 

CASINO GAMES 

Un pack de 5 logiciels pour tlamGeri 
Retrouvez ramwoneg. de Los Vegas 
sur votre écran 6lack|ock, Casino 
Vartety (roulette, baccarat ieu de 
des ) Ultima Deluxe (WQckjock). 
Vegas Pro Video Poker (copte certor- 
me des maetwes d'arcade). Vegas 
Jorinnys Draw Poker (poker) 
(ConTiguraflon minimum: 256 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA. 
disque duo. FMrt: 100012 • 1 17 F. 

GAME SEMES #2 

Le casino o domete! 3 r^rxjrorrrnes 
sont proposes: BlacKJock, PC- 
Gammon tfxxkoommon) et Vegos 
JcOnnys Draw Poker (poker) 



mees 

(Configuration minimum: 256 Ko 
de RAM. moniteur EGA ou VGA. 
disque dur) Rot 100013 -39 F 
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Les images du mois 

Une superbe collection! 



Grâce aux cartes graphiques VGA, les PC sont capables 

d'afficher de magnifiques images. En voici quatre de toute 

beauté. De quoi compléter agréablement votre 

"imagothéque" et impressionner vos collègues et amisl 



| Les 



CHUTE 

Voici quelques années, la microphotogra- 
phie o grande vitesse o permis de porter un 
nouveau regard sur certains événements qui 
se déroulaient dans un temps très court. 
L'une des images ta plus impressionnante et 
lo plus connue dotant de cette époque est celle 



Decompoctage des Images 
Les images sont présentes sur la disquette 
sous forme de fichiers compactes Ils por- 
tent les noms CAMERA.EXE, RjuTE.EXE, 
PUGE.EXE et CHUTE.EXE. Pour les decom- 
pacter sur le disque dur, il tout toper leurs 
noms suivis du disque ou doit s'effectuer le 
decompoctage Par exemple, pour installer 
l'image CAMERA sur le disque C, Il faut 
toper la séquence suivante: 

A CAMERA C: 

Si une erreur "Write Error* se produit, cela 
signifie qull ne reste plus assez de place libre 
sur le disque dur pour conienir le fichier 
decompocte. Dans ce cas, faites un peu de 
place avant de recommencer le decom- 
poctage. Apres rjécompoctage les images 
se trouvent dans le sous-répertoire IMAGES 
du répertoire N0VICE5 



de lo chute d'une goutte de lait. Au lieu de 
s'écraser simplement, il se forme une sorte de 
colonne entourée d'une couronne de micro- 
gouttelettes. L'image CHUTE.BMP est la ver- 
sion artistique revue et corrigée de cette 
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image. Cesl une imoge de 
synthèse dessinée en mode 
graphique VGA 640x480 
256 couleurs. 

La texture du bas de la quille 
est particulièrement bien 



de science-fiction pour réa- 
liser des effets spéciaux très 
coûteux o réaliser autrement! 

PLAGE 

Cette imoge VGA 640x480 
256 couleurs représente une 




CAMERA 

Cette Image de synthèse 
VGA 640x480 256 couleurs 

représente une comero gra- 
vitationnelle en train de sur- 
voler un bureau en bols. 
L'utilisation des images de 
synthèse permet de repré- 
senter de manière réaliste 
des objets qui ne peuvent 
exister ou qui n'existe pas 
encore. 



portion de plage vue de l'Inté- 
rieur d'une caverne. Ce n'est 
pas une Image de synthèse, 
mais la digitalisation d'une 
photo. Les Images de pay- 
sages sont toujours très 



impressionnantes à regarder 
sur un écran d'ordinateur La 
taille d'une image compactée 
est inversement proportion- 
nelle à sa complexité. 
L'Image PLAGE ne prend pas 
beaucoup de place car elle 
est composée de beaucoup 
de noir. 

Si la portion d'Image repré- 
sentant ia plage était plus 
grande, le fichier aurait une 
taille supérieure. 



Visualisation 
des Images 

Les images sont stockées dons 
des fichiers graphiques BMP. 
Pour les visualiser, il faut utili- 
ser un programme graphique 
comme PalntBrush, Point Snop 
Pro, Photo Styter, etc. Si vous 
ne possédez aucun programme 
de ce type, vous pouvez utiliser 
l'utilitaire SVGA qui se trouve 
sur la disquette. Un article lui est 
consacré dans ce numéro. 




plusieurs images où la posi- 
tion de la caméra change. 
En les affichant les unes 
après les autres, on obtient 
un petit film dans lequel la 
caméra se déplace dans 
t'espace. 

Cette technique est large- 
ment utilisée dans les films 




FLUTE 

Cette Image VGA 937x711 
en 256 couleurs est un 
tableau japonais traditionnel. 
Cest très probablement une 
image digitalisée, bien qu'il 
sofl possible que ce soit le tra- 
vail d'un artiste travaillant 
directement sur un ordina- 
teur. Certaines oeuvres d'art 
oonnent de très belles imcoes 
Informatiques. 

Patrick L9d»rcq 
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Choisir une carte VGA 

Un moment difficile! 



Vous voulez équiper votre PC d'une carte VGA? Mais 

avec quel type de carte? Un modèle 512 Ko ou 1 Mo? 

Une carte 256 couleurs ou 65000 couleurs? Une carte 

ET4000 ou Trident... Voici quelques éléments pour vous 

permettre de faire un choix sans risque d'erreurs. 



Actuellement, lorsque vous ochetez un 
PC, Il est équipé d'une carte VGA. il est 
vrai que c'est un standard graphique 
extrêmement séduisant capable d'afficher en 
256 couleurs de superbes images ressem- 
blant à des photos. Mais il en existe de nom- 
breux modèles et le choix n'est pas simple. 
Des options permettent de la personnaliser: 
extension mémoire à l Mo, modèle Trident, 
modèle ET4CO0, carte accélérée, etc. La plu- 
part de ces options ne coûtent que quelques 
centaines de francs, mois sont-elles utiles? 
Est-ce que ce n'est pas une surenchère tech- 
nologique, voire une course à l'équipement 
inutile? Cet officie o pour but de remettre les 
choses en place en expliquant et en détaillant 
ce qu'est une carte VGA. 

Le mode texte 

Le mode texte est un mode de fonctionnement 
ou l'ordinateur ne peut afficher que des carac- 
tères de taille prédéfinie. L'écran est alors 
organisé en 25 lignes de 80 caractères. 
Chaque caractères peut être affiché avec 1 6 




couleurs différentes Le DOS et la plupart des 
programmes DOS ne travaillent qu'en mode 
texte. Cette technique d'affichage qui nous 
vient des premiers âges de rintormatique est 
de plus en plus remplacée por un afflchoge 
purement graphique. Il est sage de le rappe- 
ler, cor il existe encore des dizaines de mil- 
liers de programmes fonctionnant unique- 
menl en mode texte. 

Les modes graphiques 

Avec un afflchoge en mode graphique, on peut 
agir sur choque point de l'écran. Cela permet 
de dessiner des lignes, des courbes, des 
Images, etc. il existe plusieurs modes gra- 
phiques qui se différencient les uns des outres 
par le nombre de points affichables a récron 
et te nombre de couleurs différentes que peut 
prendre choque point. 
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Pour désigner un mode gra- 
phique, on Indique le nombre 
de points affichables en lar- 
gueur. te nombre de points 
affichables en hauteur et le 
nombre de couleurs que peut 
prendre choque points. Par 
exemple, le mode 320x200 
en 256 couleurs qui est très 
utilisé divise la largeur de 
récran en 320 points et sa 
hauteur en 200 points- Il y o 
donc 320x200 points diffé- 
rents, sort 64 000. Chaque 
point peut prendre 256 cou- 
leurs différentes. La plupart 
des jeux récents utilisent ce 
mode graphique. 

Différences 

entre les cartes 

VGA et SVGA 

On volt apparaître des publi- 
cités proposant des cartes 
VGA ou de cartes SVGA sans 
préciser la différence entre 
les deux modèles. En fait, il 
n'y a, actuellement, pas de 
différence, c'est la même 
chose. Les premières cartes 
VGA commercialisées par 
IBM étalent limitées au niveau 
de lo mémoire et des modes 
graphiques disponibles, il était 
notamment impossible de 
dépasser le 640x480 en 16 
couleurs. Les autres fabri- 
cants de cartes graphiques 
ont profité de l'opportunité 
pour sortir des cartes VGA 
améliorées: les cartes SVGA. 
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Le choix d'un bon moniteur est parfois c 

que celui tfurw c art e graphique. 



Depuis plusieurs années, 
toutes les cartes graphiques 
du commerce sont des cartes 
SVGA. De nos Jours, VGA 
signifie SVGA. C'est pourquoi 
les deux dénominations 
recouvrent généralement le 
môme produit. 

Graphisme 
et mémoire 

Plus un mode graphique est 
Important, plus II occupe de 
mémoire. Por exemple, le 
mode graphique 640x480 
nécessite nettement plus de 
mémoire que le mode 
320x200. Pour ne pas sur- 
charger la mémoire centrale 
de l'ordinateur, les cartes VGA 
possèdent leurs propres 
mémoires. Il existe des cartes 
VGA 256 KO, 512 Ko et 1 
Mo. Certains modèles pro- 
fessionnels haut de gamme 
sont même équipés de 2 Mo. 



Carte VGA 256 Ko 

Beaucoup de PC sont vendus 
en standord avec une carte 
VGA 256 Ko. Ce type de carte 
est limité au nlveou des 
modes graphiques dispo- 
nibles. Avec une mémoire de 
256 Ko, on peut accéder o 
plusieurs modes graphiques 
VGA 1 6 couleurs et à un seul 
mode 256 couleurs: le 
320x200 

Le fait de ne pouvoir utiliser 
qu'un seul mode graphique 
256 couleurs limite l'intérêt 
des cartes 256 Ko. Elles sont 
appelées à disparaître dons 
un prochain avenir; comme 
ont déjà disparu les cartes 
graphiques EGA et CGA. La 
plupart des cartes VGA 256 
Ko peuvent être transformées 
en carte 512 Ko grâce un 
petit module de mémoire 
supplémentaire. Cette opé- 
ration coûte quelques cen- 
taines de francs. Attention, 
toutes les cartes 256 Ko ne' 



peuvent être étendues ù 51 2 
Ko, notamment sur les por- 
tables. 



VGA 256 Ko 

320x200 en 256 couleurs 
640x350 en 16 couleurs 
640x480 en 16 couleurs 
800x600 en 16 couleurs 

Les cartes VGA 
512 Ko 

Les cartes VGA 51 2 Ko peu- 
vent travailler dans plusieurs 
modes 256 couleurs: 
320x200, 640x480 et 
800x600. De plus, elles pos- 
sèdent un mode graphique 
haute résolution: le mode 
1024x766. Ce type de carte 
est un bon compromis entre 
prix et puissance. Cest un 
bon choix lorsque vous ache- 
tez votre PC. SI vous ne pos- 
sédez qu'une carte 256 Ko, 
il est intéressant de retendre 
o 512 Ko ou de lo changer 
pour une nouvelle carte 
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Les cartes 

VGA 1 Mo 

Par rapport aux cartes 512 
Ko, les caries 1 Mo n'ont qu'un 
seul avantage: la possibilité 
d'utiliser le mode graphique 
1024x768 en 256 couleurs. 
Cest un mode graphique par- 
tait pour les applications pro- 
fessionnelles, û condition de 
posséder un moniteur très per- 
formant et de grande dimen- 
skxi. Posséder ce type de carte 
ne sert pas à grand chose pour 
un utilisateur ordinaire. 



Les modes graphiques 
VGA! Mo 
640x350 en 16 couleurs 
640x480 en 16 couleurs 
800x600 en 16 couleurs 
1024x768 en 16couleurs 
320x200 en 256 couleurs 
640x480 en 256 couleurs 
800x600 en 256 couleurs 
1 024x768 en 256 couleurs 



Affichage en mode 
entrelacé 

Le principe de fonctionnement 
des moniteurs vidéo est le 
même que celui des télévi- 
seurs. Un spot vidéo se dépla- 
ce sur l'écran et redessine 
l'image plusieurs dizaines de 
fois par seconde. Les lignes 
de rimoge sont affichées les 
unes après les autres. En géné- 



ral, l'image écran est régéné- 
rée 50 fols r^r seconde. Cette 
fréquence est la même que 
celle du courant électrique 
domestique que nous fournit 
EDF (50 Hz). Aux Etats-Unis, 
la fréquence du courant est de 
60 Hz et les écrans sont régé- 
nérés 60 fois par seconde. 
La résolution maximole que 
peut afficher un monteur video 
dépend de la manière dont il a 
été construit. Les moniteurs 
VGA d'entrée de gomme qui 
équipe lo plupart des PC éco- 
nomiques ne peuvent dépas- 
ser te 640x480 Cela empêche 
donc, â pnon le possesseur 
d'une carte VGA 51 2 d'utiliser 
le mode 800x600. De même, 
le propriétaire d'une carte 1 
Mo ne peut utiliser les modes 
800x600 et 1024x768. Pour 
sortir de cette limite, les 
constructeurs de cartes ont 
imaginé une technique oui per- 
met d'afficher des modes gra- 
phiques importants sur un 



moniteur VGA économique: 
l'affichage en mode entrelacé 
Le principe est d'afficher une 
ligne sur deux. Dans un pre- 
mier passage, le moniteur 
affiche toutes les lignes paires 
de l'Image, puis toutes les 
lignes impaires. 
Visuellement, un affichage en 
mode entrelacé se signale par 
un clignotement plus ou moins 
important de limoge. Cet effet 
visuel fatigue considérable- 
ment les yeux et peut provo- 
quer dans certains cas des 
migraines Cest pour cette rai- 
son que nous conseillons de 
ne pas travailler en mode entre- 
lacé. 

Les différents 

types de 
moniteurs VGA 

Scnematlquement, il existe trois 
types Oe moniteurs VGA Les 
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monteurs VGA simples ne peu- 
vent dépasser le mode gra- 
phique 640x480. Les moni- 
teurs SVGA entrelaces peuvent 
afficher normalement tous les 
modes graphiques, mais les 
modes 800x600 et 
1024x768 sont affiches en 
mode entrelacé. Les monteurs 
non-entrelaces peuvent affi- 
cher tous les modes gra- 
phiques de manière normale. 
Avant d'acheter une machine, 
renseignez-vous sur le type ce 
moniteur et sur les résolutions 
graphiques qu'il est capable 
d'afficher. 

Les PC sont le plus souvent 
vendus avec des moniteurs 
entrelacés La plupart des ven- 
deurs proposent une option 
non-entretocé pour quelques 
centaines de francs supplé- 
mentaires 1 En fait, ^échangent 
le moniteur entrelacé contre 
un moaete rmentretacé. Cest 
l'option que nous vous 
conseillons de prendre, même 
si vous ne comptez pas utiliser 
de résolutions supérieures ou 
640x480 Les moniteurs non- 
entrelacés sont globalement 
(Tune qualité supérieure aux 
moniteurs entrelacés 

Les moniteurs 
multisynchro 

Les monteurs muiftsynchro sont 
des moniteurs très performants 
qui peuvent fonctionner sur dif- 
férents modèles tf ordinateurs Ils 
offrent un très bel affichage. 
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mote coûtent entre deux o trois 

lois plus chas que les moniteurs 
VGA classiques. Si vous en avez 
les moyens, achetez un moni- 
teur muttisynchro Le terme de 
murfisynchro vient du tait que 
ces moniteurs sont capables 
de s'adapter oufornatiquemerit 
à des ordinateurs ou des cartes 
graphiques qui affichent les 
images écrans a une vttesse 
supérieure o 50 images par 
seconde Certoines cartes VGA 
haut de gamme peuvent tra- 
vailler à la vitesse de 72 Hz, ce 
qui donne des images particu- 
lièrement belles et particulière- 
ment stables. 

Les cartes VGA 
améliorées 

Afin de doper leurs ventes, les 
constructeurs de cartes gra- 
phiques ont conçu des cartes 
VGA dotées de nombreux plus: 
nouveaux modes graphiques, 
plus de couleurs, plus de vites- 
se, etc. Ces ameiiorolions n'ont 
pas eu que des effets positifs En 
effet, chacun travaillant dans 
son coin, il rïy a pas de normes 
précises. Par exemple, les 
modes graphiques 800x600 
et 1024x768 des cartes SVGA 
ne fonctionnent pas tous de la 
même manière sur toutes les 
cartes. Câo pose de nombreux 
problèmes, aussi bien aux 
auteurs de programmes qu'aux 
utilisateurs. Par exemple, le logi- 
ciel ce dessin Deluxe Paint pos- 
sède une liste importante de 




cartes graphiques. Pour utiliser 
un mode graphique important, 
rufiitsateur est oblige d'indiquer 
b référence de sa carte. L'auteur 
de cet article ne peut utiliser 
Deluxe Paint en mode 
640x480 en 256 couleurs. 
800x600 et 1024x768 car le 
logiciel ne connaît pas son type 
de carte graphique. Cest très 
frustrant! Lorsque vous voulez 
acheter un programme fonc- 
tionnant en mode graphique 
haute résolution, renseignez- 
vous pour savoir s'il fonctionne 
avec votre modèle de cane gra- 
phique. Les cartes Trident ou 
Tseng-Lab sont parmi les plus 
connues et les plus utilisées. 
Les cartes ET4000 sonl egale- 
menl très répandues. Leurs 
noms vient du toit qu'elles sont 
construites autour du processeur 
graphique ET4000. 

Windows et les 
cartes VGA 

Lors de l'installation de 
Windows, celui-ci est paramé- 
tré pour travailler en mode 



640x480 1 6 couleurs. Il tour- 
ne donc sur tous les types de 
cartes VGA sans ennuis, il est 
possible d'exécuter Windows 
avec un autre mode graphique, 
mais on se heurte alors à la 
rwn-compatibilite des différentes 
canes graphiques VGA. Les pro- 
grammeurs de Microsoft ont 
tourne ce problème en donnant 
la possibilité aux créateurs de 
cartes d'écrire de petits pro- 
grammes, sortes de modules 
d'adaptation permettant à 
Windows et o ces programmes 
rJuiser nimporte quelle type de 
carte VGA (modes graphiques 
étendus et grand nombre de 
couleurs) Ces programmes 
portent te nom de drivers écrans 
ou drivers graphiques (pilotes 
d'écran en français) Lorsque 
vous achetez une carte VGA, 
vous avez droit à une ou deux 
disquettes contenant des dri- 
vers écrans spécifiques o cette 
carte Gordez donc précieuse- 
ment ces disquettes! Nous vous 
expliquerons prochainement 
comment utiliser ces drivers 
pour utiliser Windows en 256 
couleurs 



Les cartes 
65 536 couleurs 

Certains constructeurs vendent 
des cartes 65 536 couleurs, 
c'est-à-dire des cartes capables 
d'afficher 65 536 couleurs dif- 
férentes à rôcran. Ce sont des 
améliorations des cartes 256 
couleurs (256x256-65536). 
A moins d'être un spécialiste 
du graphisme, ce type de carte 
ne sert pas à grand chose. 
L'expérience prouve qu'une 
image 256 couleurs est prati- 
quement aussi belle qu'une 
image 65 536 couleurs. 
L'auteur de cet article o récem- 
ment acheté une carte de ce 
type et s'est servi du mode gra- 
phique 65 536 couleurs pen- 
dant seulement quelques 
minutes avant de revenir au 
mode 256 couleurs. Ce type 
de corte ne convient qu'aux 
gens qui font de la retouche 
photo ou du graphisme pro- 
fessionneilemenl. Les modes 
graphiques 65 536 couleurs 
prennent beaucoup de place 
en mémoire, ce qui ralentit 
ccrisloèrablement la vttesse des 
opérations graphiques. 

Les cartes 

accélératrices 

Avec une carte VGA classique, 
toutes tes opérations graphiques 
sont réalisées par roraïnateur lui- 
même. Ce qui ralentit la vites- 
se d'exécution, puisque tous 
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cause de l'organisation interne 


machine classique et une 


Cest un choix raisonnable qui 
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sionnelle, nous vous 


Ainsi on accélère considéra- 


bus local qu'un PC à 25 Mhz. 


deux à trois fois plus cher 


conseillons d'acheter une carte 


blemert la vitesse des opéra- 


Cest une technique de concep- 


qu'une configuration PC com- 


VGA 1 Mo et un moniteur mui- 


tions graphiques. Ces cartes 


tion récente qui arrive massi- 


plète. 


tisynchro. La qualité de ce type 


coûtent plus chers que les 


vement sur le marché. 




d'écran vous permet de tra- 


cartes graphiques classiques 


Le gain de performance est 


Choix d'une 


vailler très longtemps devant 




très important. Il est hélas, 




récran. Les moniteurs clas- 


Les cartes 


Impossible de monter une carte 


carte graphique 


siques ont une faille de 14 




graphique o bus local sur un 




pouces Si vous en mez les 


à bus local 


PC classique En effet, il faut 


SI vous cherchez un PC éco- 


moyens, achetez un moniteur 




que sa carte mère contienne 


nomique pour utiliser unique- 


de grande dimension (17 ou 


Pour obtenir une grande vites- 


déjà un bus local pour pouvoir 


menf un logiciel spéciaftsé sous 


19 pouces). 


se d'affichage, il faut que la 


communiquer avec une carte 


DOS (traitement de texte, 


PcrirlCk iectefcp 
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Gestion de la mémoire haute 

Inflation sur le kilo 



Les logiciels deviennent très gourmands en mémoire. 

Même avec 4 Mo de RAM, il arrive parfois qu'un message 

d'erreur vous signale: "pas assez de mémoire". 

Qu'arrive-t-H? 



PETIT GLOSSAIRE 

Mémoire conventionnelle, 
mémoire de base: de a 

640 Ko 

Mémoire supérieure. UMA. 
de 640 KO a l 024 Ko ou 

1 MO 

Mémoire étendue, XMS la 

mémoire au-delà de l 024 

Ko ou 1 Mo 

Mémoire haute, HMA les 

64 premiers Ko de lo zone 

XMS. de 1 024 Ko Ô 1088 

KO 



D) 




Alors que vous cherchiez o installer sur 
votre PC 386, 4 Mo de RAM, les 10 
disquettes, du tout dernier jeu de 
combat spatial, un message d'erreur vous 
arrête dans votre élan: "540 Ko disponibles, 
le |eu demande 580 Ko minimum pour être 
lancé'. LToiiieurs, un texte sur lo oofte préci- 
sait "640 Ko minimum, 1 Mo ou plus recom- 
mande" Votre configuration étoit donc com- 
patible. Oui, mais c'était sans penser a la 
gestion interne de lo mémoire par votre ordi- 
nateur. 

Quelques rappels 

Vous savez peut-être que l'unité élémentaire 
de comptage de votre ordinateur est le "bit*, 
qui ne peut prendre que deux valeurs, et 1 . 
Les Informaticiens vont donc apprécier les 
puissances de 2, et vont commencer par 
grouper les brts par 8, set» un tel grou- 
pe s'appelle un "octet*. Mais les puissances 
de 2 ne sont pas très faciles à mémoriser, 
saut quelques-unes, comme 2 1 qui vaut 1 
024, très proche de 1 000. Les infonraticiens 
vont donc introduire le Kilo-octet, ou Ko, qui 
vaut 1 024 octets. Ils vont également intro- 
duire le Kilo de Kilo-octets, soit le Méga- 
octet, ou Mo. 1 Mo vaut donc 
1 024x 1 024= 1 048576 octets, ce qui n'est 
pas très loin du million ordinaire. 



Un peu d'histoire 

L'IBM PC 

En 1981, IBM lance le PC, un micro 16 bits 
avec un odressage sur 20 bits, permettant 
donc de gérer 220= 1 048576 octets, ou 1 
Mo La structure de la mémoire de l'IBM PC 
est illustrée par la figure 1 . IBM a attribue 640 
Ko aux programmes exécutables, et reserve 
le reste de la mémoire adressable, soit 1 024- 
640=384 Ko pour les entrées/sorties (en 
anglais, inpul/output, ou I/O) et lo ROM 
BIOS. Notez que dans les 640 Ko doivent tour- 
ner, non seulement les programmes que 
vous utilisez, mois aussi DOS (le système 
d'exploitotion) et un certain nombre de 
modules annexes qui peuvent ensembles 
consommer aisément de 50 Ko ù 100 Ko. 



MEMOIRE DE L18M PC 
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MECANISME DE MEMOIRE PAGINEE SUR PC 



Souvenez-vous bien de cette 
limite des 640 Ko, car môme 
encore aujourd'hui, elle han- 
dicape, compatibilité oblige, 
les plus modernes des PC... 

La mémoire paginée 

640 Ko, c'était 10 fois plus 
que les 64 Ko de la plupart 
des micros 8 bits, et IBM 
croyait avoir mis lo barre très 
haut. Hélas! les program- 
meurs ont, comme la natu- 
re, horreur du vide, et la limi- 
te des 640 Ko fut ropioement 
atteinte. On chercha donc un 
moyen d'étendre la mémoire 
accessible au-delà de ld 
mémoire adressable. C'est là 
torlglne de la mémoire pagi- 
née (en onglois: Expanded 
Memory, ou EMS), illustrée 
par lo figure 2. Une mémoi- 
re supplémentaire est implan- 
tée, habituellement sur une 
carte d'extension. Cette 
mémoire peut être de plu- 
sieurs Mo. Elle est découpée 
en pages, d'où son nom de 
mémoire paginée. Cette 



mémoire est transfé- 
rée page par page, a 

10 demande, dans la 
mémoire adressable 
duPC,cest-à-direen 
dessous de 1 Mo. 
Ainsi, le PC voit-il tou- 
jours 1 Mo maxi- 
mum à la fois, mais 
ce n'est pas toujours 
le même Mo... 

11 Y a plusieurs façons 
de gérer lo mémoire 
paginée Retenez 

seulement pue la plus récen- 
te se conforme à ce que Ton 
nomme la norme LIM 4.0. 
Vous pourriez croire que la 
méthode de pagination est 
abandonnée avec les nou- 
veaux systèmes aux capa- 
cités étendues d'adressage 
direct (en anglais: Extended 
Memory ou XMS). 
Elle survit hélas! toujours pour 
des raisons de compatibilité, 
à tel point qu'il est parfois 
nécessaire de la simuler (les 
Informaticiens disent de 
l'émuler) sur les systèmes 
modernes. 

L'IBM AT 286 

Le microprocesseur 80286, 
coeur de l'IBM AT, porte la 
limite de la mémoire odres- 
sabieo 16Mo. Les systèmes 
AT sont alors livrés avec un 
minimum de 1 Mo. 
Vous comprenez immédia- 
tement, en regardant la figu- 
re 3, qu'il existe un conflit 
dons la zone de 640 Ko à 1 
024 Ko, doublement occu- 



pée par les I/O et le BIOS, 
toujours hérités du PC, et la 
nouvelle RAM! Heureusement, 
vous n'avez pas d gérer ce 
conflit. 

Le système va s'en charger 
pour vous, et vous pouvez 
maintenant considérer que 
la RAM s'étend en continu de 
Ko à 1 024 Ko ou plus, 
selon la capacité de votre 
système. 

Lo zone de 640 Ko a l 024 
Ko ou 1 Mo s'appelle 
'Mémoire Supérieure', ou 
UMA (Upper Memory Areo) 
La zone au-delà de 1 Mo 
s'appelle "Mémoire Étendue", 
ou XMS (Extended Memory). 
La zone des 64 premiers Ko 
de la zone XMS, soft de 1 
024 Ko 1088 Ko, s'appel- 
le "Mémoire Haute', ou HMA 
(High Memory Area). 
Important: c'est que le DOS 
dons ses versions récentes 
(DOS 5 et DOS 6) sache uti- 
liser cette zone HMA de 64 
Ko pour s'y reloger lui-même 
en grande partie! 
Ce sont ainsi 40 Ko environ 
que l'on libère de la zone fati- 
dique des 640 Ko. 



Mois on peut faire mieux 
encore... 

Les systèmes 80386 
et au-delà 

Les systèmes à base de 386 
permettent, en effet, non seu- 
lement de reloger la plus 
gronde partie du DOS dons la 
zone HMA (entre 1024 et 1 
088 Ko), mois aussi (figure 
4) lo quasi-totalité des utili- 
taires dons la zone UMA 
(entre 640 et 1024 Ko). Les 
640 Ko de base peuvent 
ainsi être presque entière- 
ment libérés, à l'exception de 
la zone d'amorce du DOS et 
des device drivers de reloge- 
ment en zone UMA, lesquels, 
hélas! ne savent pas (pas 
encore?) se reloger eux- 
mêmes. . 

Et maintenant... 

AU TRAVAIL 

Comment mettre tout cela en 
pratique? Comme vous le 
savez, le DOS vous offre le 
moyen d'optimiser votre sys- 
tème ou moyen de deux 



Modules utilisant la mémoire sous 1 Mo 



Nom Totale 

MSOOS 58925 (58K) 

COMMAND 5360 (5K) 

MOUSÉ 17296 (17K) 

KEYB 6224 (6K) 

Libre 520528(508K) 



Conventionnelle - 
58925 (58K) 

5360 (5K) 
17296 (17K) 

6224 (6K) 
66368 (553K) 



Supérieure 
(OK) 
(OK) 
(OK) 

(OK) 

(OK) 



Taille maximale du programme exécutable 566368 (553K) 

Figura 5: System* typm PC à bas* aw 808618088 
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fichiers texte oppelês 
CONFIG.SYS et AUTO- 
EXEC.BAT. Ces fichiers doi- 
vent être présents sur lo raci- 
ne de votre disque C, et sont 
exécutés dans l'ordre ci-des- 
sus. Le flouer CONFIG.SYS 
contient essentiellement des 
Instructions de chargement 
de gestionnaires d'éléments 
du système, ou devlce dri- 
vers. 

Le fichier AUTOEXEC.BAT 
contient des Instructions de 
lancement d'utilitaires, sous 
forme de programmes exé- 
cutables. 

Ce sont ces deux fichiers que 
nous allons ajuster pour ait- 
, ver û nos tins. 
Souvenez-vous que ces deux 
fichiers sont lus au démar- 
rage du système, et que toute 
modification doit donc être 
suivie d'un redémarrage (ou 
reboot) pour être prise en 
compte. 



Quelques conseils avant 
de commencer: 

Préparez une disquette 
de démarrage (disquette 
de boot) qui vous évitera 
bien des soucis en vous 
permettant toujours de 
reprendre la moin, quelles 
que soient les manipula- 
tions hasardeuses aux- 
es vous vous serez 
..Voyez en encoaré 
comment préparer une 
telle disquette. 
Faites vos modifications 
une ô une, en rebootant à 
chaque fois pour en vérifier 
l'effet avec la commande 
MEM, par exemple *mem/c*. 
Celle-ci vous Indique que les 
divers modules sont logés 
dons la mémoire conven- 
tionnelle, c'est-à-dire jusqu'à 
640 Ko, ou dons la zone 
UMA, entre 640 Ko et 1024 
Ko. 

Ce que vous pouvez faire 
dépend, en fait, de votre type 
de système. 

Néanmoins, nous vous 
conseillons de lire tout ce qui 



Modules utilisant kl mémoire sous 1 Mo: 








Nom 


Totale 


■ Conventionnelle 


+ Supérteura 


MSDOS 


13741 (13K) 


13741 


I3K| 





(OK) 


HIMEM 


1168 (1K) 


1168 


(1K) 





(OK) 


EMM386 


4144 (4K) 


4144 


r4K) 





(OK) 


COMMAND 


3296 (3K) 


3296 


(3K) 





(OK) 


MOUSE 


17296 (17K) 





(OK) 


' 7290 


(17K) 


KEYB 


6224 (6K) 





|DK| 


mit 


(6K) 


libre 


714624(698K) 


632832 (618K)126976(124K) 


Tonte moxlmole ou programme exécutante 




532832 (618K) 


Bloc maximal oe mémolra supérieure Ilote 




54160 


(63K) 


MS-DOS résident en mémoire haute (HMA) 













Flgun 7: System* à bas» da B0386. 

Système à base 
de 8086/8088 



suit dons Tordre, afin de maî- 
triser votre progression. 
Nous supposons que vous 
tournez DOS 5 au minimum, 
et que le DOS est logé dans 
le répertoire CADOS. Vous 
utilisez peut-être aussi 
Windows, qui a pu, en s'ins- 
tailont, remplacer les drivers 
du DOS par ses propres dri- 
vers. 

Dans tous les cas préférez 
les drivers les plus récents, 
Cest-à-dlre dons tordre crots- 
sont: DOS 5, WINDOWS 3.1, 
DOS 6. 





Modula utilisant la mémolra tout 1 Mo: 




Nom Totale = Conventionnelle + Supérieure 




MSDOS 13757 (13K) 13757 (13K) (OK) 




HIMEM 1168 (1K) 1168 (1K) (OK) 




COMMAND 3296 (3K) 3296 (3K) (OK) 




MOUSE 17296 (17K) 17296 (17K) (OK) 




KEYB 6224 (6K) 6224 (6K) (OK) 




Ubre 567312 (554K) 612448 (598K) (OK) 




Taille maximale du programme exécutât}» 61 2448 (598K) 




Bloc maximal de mémoire supérieure libre (OK) 




MS-DOS résident en mémoire haute (HMA). 





Figun 6: System* typ» AT à ba— 80286. 



Vous ne pouvez RIEN foire! 
Désolé. . Un appel à la com- 
mande MEM vous Indique 
que tous les modules sont 
logés en mémoire conven- 
tionnelle, ce qui vous laisse 
un maximum disponible de 
moins de 560 Ko (figure 5). 

Système à base 
de 80286 

Vous pouvez reloger le DOS en 
HMA, si bien sûr vous avez 
plus de 1 Mo de RAM. Pour 
ceci, votre fichier CONFIG.SYS 
doit comporter les deux Ins- 
tructions suivantes, dans cet 
ordre: 

DEVICE-C: DOS HIMEM. 
SYS 

DOS=HIGH 

Il les comporte probablement 
déjà si vous avez utilisé lo 
procédure d'installation outo- 
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motique de DOS 5 ou DOS 6. 
La première ligne ouvre kl porte 
de la zone XMS, et la seconde 
ordonne â MSDOS de se relo- 
ger en zone HMA un appel a 
MEM vous permettra de le véri- 
fier lo taille de MSDOS en 
mémoire conventionnelle 
passe de près de 60 Ko a 
environ 20 Ko, et la mémoire 
utilisable passe donc a prés de 
600 Ko (figure 6). Les plus 
curieux s'étonneront de ne pas 
voir les 40 K déplacés appa- 
raître dans zone de memoi- 
re supérieure: Cestquelo com- 
mande MEM ne tient pas 
compte de lo zone HMA, dans 
laquelle s'est reloge MSDOS, 
mais seulemenl de la zone 
UMA accessible aux device dri- 
vers et exécutables, en des- 
sous de l 024 Ko. 

Système à base 
de 80386 

Vous pouvez faire encore 
mieux, et reloger la plupart des 
device drivers et périls unitaires 
en mémoire UMA. Pour ceci, 
votre fichier CONFIG.SYS doit 
maintenant comporter les ins- 



tructions suivantes, dons cet 

ordre: 

D£VTCE=C:\OOS\HIMEM.S 

YS 

DEVICE-C. EMM386 EXE 

DOS=HIOH,UMB 

(éventuellement sur deux 

lignes: DOS- HIGH et 

DOS- U MB) 

DEVICEHIGH-... 

DEVICEHIGH = ... 

On retrouve évidemment les 
commandes du mode 286 
La nouveauté est indiquée en 
italique: 

LedevicedrtverEMM386.EXE 
est un gestionnaire sophisti- 
que de toute la mémoire supé- 
rieure. 

Lo commande DOS= 
HIGH.UMB indique â MSDOS 
que, non seulement il doit se 
reloger en HMA, mais encore 
qu'il peut exécuter des modules 
en UMA. 

Enfin, le changement des 
appels DEVICE en DB/ICEHiGH 
indique ou système qu'il doit 
préfereritieiiemerit tenter de relo- 
ger le device driver correspon- 
dont en zone UMA 
Le fichier AUTOEXEC BAT com- 
prend, lui, des appels de pro- 
grammes ewâcutoWes comme: 
C:\DOS\KEYBFR,, 
C:\DOS\MOUSE.COM 
Il doit être modifié de la façon 
suivante: 

LOADHGHCADOS\KEYBFR... 
LOADHIGH 

C:\DOS\MOUSE.COM 
La commande LOADHGH peut 
s'abréger en LH. 



Quelques 
conseils utiles 

Dans le mécanisme de mon- 
tée, MS-DOS reloge systéma- 
tiquement choque device ou 
exécutable dans le plus grand 
bkx de mémoire contigue dis- 
ponible. Ces blocs s'appellent 
des Upper Memory Bioks, ou 
UMB. Vous ovez donc intérêt a 
positionner les device drivers 
dans votre CONFIG.SYS par 
ordre de taille décroissante, 
après, bien sûr, les com- 
mandes HIMEM, EMM386 et 
DOS=HlGH,UMB. Faites la 
même chose pour les exécu- 
tigures 8 et 9. toblesdevorreAUTOEXEC.BAT. 

Figurm S: Exempta de système 80386 fortement chargé, 
sans optimisation. 



On volt dans l'exemple mini- 
mum de la figure 7 que les 
programmes KEYB et MOUSE 
ont été reloges en UMA, soit un 
gain de 23 Ko, 
For contre, le device EMM386 
"coûte" 4 Ko, et le gain global 
n'est 'que" d'environ 20 Ko. 
Lo valeur atteinte, soit 6 1 8 Ko, 
ne peut guère être dépassée. 
Lorsque les systèmes sont très 
charges, le gain est évidem- 
ment beaucoup plus impor- 
tant: il n'est pas rare de voir un 
système offrant moins de 430 
Ko libres, avant ajustage, 
dépasser les 610 Ko libres 
avec un travail soigné, comme 
on peut le remarquer sur les 



Modules utilisant la mémoire sous 1 Mo 








Nom 


Totale 


- Coovennonnelle - 


Supérieure 


MSOOS 


62189 (61K) 


62189 


(61K) 





(OK) 


HIMEM 


3792 (4K) 


3792 


(4K> 





(OK) 


SETVER 


784 (\K) 


784 


<1K) 





(OK) 


DISPLAY 


18064 (18K) 


18064 


(18K) 





(OK) 


RAMDRWE 


1200 (1K) 


1200 


(1K) 





(OK) 


DBISPACE 


45056 (44K) 


45056 


(44K) 





(OK) 


PROTMAN 


128 (OK) 


128 


(OK) 





(OK) 


WORKGRP 


4368 (4K) 


4368 


(4K) 





(OK) 




1 0400 (1 OKI 


10400 


(10K) 





(OK) 






COMMAND 


5408 (5K) 


5408 


(5K) 





(OK) 


MOUSE 


17296 (17K) 


17296 


(I7K) 





(OK) 


SMARTDRV 
KEYB 


28864 (28K) 
6224 (6K) 


28864 
6224 


(28K) 





(OK) 


(6K) 




(OK) 


TICTOC 


896 (1K) 


896 


OK) 





(OK) 


SHARE 


5264 (5K) 


5264 


(5K) 





(OK) 


DOSKEY 


4160 (4K) 


4160 


(4K) 





(OK) 


Libre 


440160(430K) 


440160<430K) 





(OK) 


Total sous 1 M 


654336 C639K) 214176 C209K) 440160 (430K) 


Taille maxImoB Ou orogramme executobte 


439776 (429K) 


Bloc maximal de mémoire supérieure iiDre 







(OK) 


MS-Dos réswent en mémoire toute (HMA) 
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COMMENT FAIRE UNE DISQUETTE DE BOOT MINIMUM 

Créez, por formatage, une disquette système dons le lecteur A ovec 

a ocrnmande 

FORMAT A: /S 

Copiez sur cette disquette les fichiers suivonts o partir oe votre reper- 

loire CADOS: 

KEYB.COM, KEYBOARD.SYS. COUNTRY.SYS 

Créez sur cette disquette les deux fichiers texte suivonts o l'aide d'un 

éditeur de texte 

Fichier CONFIG.SYS 1 ligne 

COUNTRY = 033,850, COUNTRY.SYS 
Fichier AUTOEXEC.BAT 2 lignes 

PROMPT $PSG 

KEÏB FR. . KEYBOARD.SYS 
Enfin .Dootez sur cette disquette et vérifiez que vous êtes bien en cla- 
vier fronçais et que vous pouvez toujours accéder â votre disque dur 



Emulation de ta 
mémoire paginée 

il peut être, moiheureusemenf, 
indispensable d'émuler la 
mémoire paginée même sur 
un système a base de 386, 
simplement parce que le pro- 
gramme que vous utilisez 
l'exige. Cest en porticuiier le 
cas de nombreux jeux que 
les éditeurs veulent garder 
compatibles avec la large 
Dose installée 88/286 Ceci 
se toit à roioe d'un des "com- 
mutateurs' (en anglais: 
switch) optionnels du device 
dnverEMM386.EXE Cecom- 
mutoteuf peut prendre trois 
voleurs, en italique, dans ce 
qui suit, selon la situation: 

- vous n'avez jamais besoin 
de mémoire EMS. Utilisez 
rappel: 

DEVICEHIGH-- C: DOS EMM 
386. EXE NOEMS 

- vous avez toujours besoin de 
mémoire EMS Utilisez rappel: 
DEVICEHIGH -C: DOS EMM 
386. EXE RAM 



- vous avez parfois besoin de 
mémoire EMS. Essayez 
l'appel 

DEVICEHIGH --C: DOS EMM 
386 . EXE AUTO 
Ce dernier est censé allouer la 
RAM EMS à la demande, et la 
récupérer quand elle est li- 
bérée 

Toutefois, Il n'est pos très 
performant, car il génère une 
grosse consommation de 
mémoire UMA. Evttez-ie donc, 
si 



L'utilitaire 

MEMMAKER 

du DOS 6 

Un dernier coup de pouce 
peut vous être apporte por 
l'utilitaire MEMMAKER du DOS 
6. Cet utilitaire troque les UMB 
disponibles pour y reloger un 
maximum de device drivers et 
d'exécutables, et peut donc 
vous faire gagner quelques 
Ko bienvenus. 

En théorie, il modifie égale- 
ment lui-même les DEVICE 



En conclusion 

Le système se comporte rare- 
ment exoctement comme on 
s'y attend! il arrive parfois, que 
20 Ko seulement de MSDOS 
montent au lieu des 40 Ko 
espères, que de petits device 
drivers montent plus difficile- 
ment que des device drivers 
plus gros, ou que MEMMA- 
KER refuse simplement de faire 
son travail Prudence donc, 
faites des sauvegardes de vos 
fichiers CONFIG SYS et AUTO- 
EXEC BAT qui fonctionnent 
bien, et bon courage! 

Oltoier Vincent 



Ffgurm 9: Exemple de System» S03B6 fortement chargé, 
après optimisation. 



en DEVICEHIGH. et affecte les 
exécutables du LH nécessai- 
re Cependant, l'expérience 
prouve que MEMMAKER 
'oublie' parfois de reloger cer- 
tains modules. 
Je vous conseille donc, ovont 
de lancer MEMMAKER, 
d'effectuer malgré tout, vous- 
même, le travail de reloge- 
ment décrit ci-dessus 
Vous pouvez vérifier, après 
coup, reflet de MEMMAKER: il 
ajoute d'obscurs paramètres 
comme /L:2, 15856 oprês 
les DEVICEHIGH et LH que 
vous aurez précédemment 



Modules utilisant la mémoire joui 1 Mo 




Nom 


Totale 


= Conventionnelle + Supérieure 


MSDOS 


19581 (19K) 


19581 


(19K) (OK) 


HIMEM 


1168 (1K) 


1168 


(1K) (OK) 


EMM386 


4144 (4K) 


4144 


(4K) (OK) 


PROTMAN 


1 28 (OK) 


128 


(OK) (OK) 


COMMAND 


3344 (3K) 


3344 


(3K) (OK) 


SETVER 


816 (1K) 





(OK) 816 (1K) 


ELNKII 


10432 (10K) 





(OKJ10432 (10K) 


TICTOC 


896 (1K) 





(OK) 896 (1K) 


DISPLAY 


8336 (8K) 





(OK) 8336 (8K) 


DBLSPACE 


44364 (43K) 





(0K)44384 (43K) 


MOUSE 


17296 <17K) 





(0KJ17296 (17K) 


SMAPJDRV 


28864 (28K) 





(0K)28864 (28K) 


KEYB 


6224 (6K) 





(OK) 6224 (6K) 


SHARE 


5264 (5K) 





(OK) 5264 (5K) 


RAMDHVE 


1232 (1K) 





(OK) 1232 (1K) 


WORKGRP 


4400 (4K) 





(OK) 4400 (4K) 


OOSKEY 


4160 (4K) 





(OK) 4160 (4K) 


Libre 


645072 (630K) 


626816(612K)18256 (18K) 


Total sous 1 M 


805920 (787K) 


180848 (157K) 645072 (630K) 


Taille maximale du programme exêcuta&e 


626720 (612K) 


Bloc maximal de mémoire supérieure libre 


12160 (I2K) 


MS-DOS résident en mémoire haute (HMA) 
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The Ken's Labyrinth 

Le dédale 3D de l'aventure 

Carte couleur: VGA 256 

Entrez dans l'univers de la troisième dimension. Les Zogarlens vont ^sonore- haut parieur 
mettre à l'épreuve votre sens de l'orientation. A moins que... AdiibetSoundBiostef 



Configuration acceptée 
Processeur- 80386/80486 

Système ff exploitation: DOS 
3.3 et versions suivantes 
Disque dur: obligatoire 
Souris: oui 
Joystick: oui 




tes Zogarlens sont des 
êtrmt cynique*, lit ont 
le culot do VOUt sou- 
haiter la bienvenu* 
alors que vout risquez 
votr» vie) et celle de 
vot semblables à tout 
moment. 



Ce labyrinthe a été construit par les 
Zogarlens, un peuple extraterrestre 
peu sympathique. 
Leur objectif est de tester l'intelligence et la 
force physique des différentes civilisations 
de runrvere. Toutes celles dont ringénioslfô ne 
serait pas ù la hauteur seront réduites à 
néant. A vous de prouver que les humains 
sont les meilleurs. 

The Ken's Labyrinth est un jeu d'aventures en 
trois dimensions introduisant la haute réso- 
lution 256 couleurs, de lo musique et des 
sons digitalisés. Ken's Labyrinth offre trois épi- 
sodes lo recherche de Sparxy, le revanche 
de Sparky et la découverte du chemin du 
retour. 

Installation 

Insérez disquette PC Novtce n=S dans le lec- 
teur de votre ordinateur. 



SI vous utilisez lo commonoé DIR A:, vous ver- 
rez apparaître le programme exécutable 
KEN.EXE. Ce programme contient rensemble 
des fichiers compactés de votre jeu. 
Pour rïnstoller, Il suffit de taper lo comman- 
de suivante: A:KENC: 
Le répertoire contenant les fichiers du jeu se 
créera alors automatiquement sur le disque 
dur. 

Paramétrage du jeu 

Allez dans le répertoire C:\KEN 

Tapez SETUP pour paramétrer le jeu. Apparaît 

alors un menu qui se présente comme suit: 

- Graphics Mode: choix de la résolution gra- 
phique, 

- Olgltlzed Sound: sélection de lo carte 
sonore, 

- Must source: choix de l'origine de la musique, 

- Input Devlce: sélection des périphériques uti- 
lisés lors du jeu, 

- Custom keys: moditlcotlon des commandes 
du jeu, 

- Coiibrate joystick: calibrage Ou joystick, 

- Ignore changes ond Qult: retour sous DOS 
avec aucun changement, 

- Save changes and Qult: sauvegarde des 
modifications et retour sous DOS. 

Démarrage du jeu 

Allez dons le répertoire CAKEN 
Topez KEN pour lancer le jeu . 
Apparaît olors la présentation du jeu. 
Sélectionnez pour commencer repteode 1 , "lo 
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recherche de Sparkv* et choi- 
sissez le niveau de difficulté 
du jeu. 

L'origine du 

Labyrinthe 

de Ken 

Les Zogoriens et leur roi Ken 
qui est une créature démo- 
niaque d'une laideur repous- 
sante s'ennuyaient terrible- 
ment sur leur planète, ils 
décidèrent donc de trouver 
un amusement 
Dans ce Dut, ils réunirent le 
comité scientifique de Zogar 
qui. déjà depuis quelques 
années, étudiait toutes les 
civilisations de l'Univers. 
Cela leur donna une Idée: 
tester les capacités intellec- 
tuelles et physiques de ces 
différents peuples. 
Pour réaliser leur projet, les 
Zogoriens construisirent un 
immense labyrinthe et y pta- 
côrent des spécimens des 
vingt-six civilisations qu'ils 
avalent eu l'occasion de ren- 
contrer. 

Ces spécimens se révélèrent 
être de piètres exemples 
d'intelligence et de force. 
En effet, les uns étalent extrê- 
mement persplcoces mois 
manquaient totalement de 
résistance physique 
Les autres étaient de bons 
guerriers mois tombaient 
dans tous les pièges tendus 
par les Zogariens. 
Jugeant que ces êtres 
n'étaient pas dignes de vivre 



et qu'il fallait débarrasser 
runivers de leur présence, ils 
ordonnèrent la destruction de 
leurs planètes et transformè- 
rent leurs habitants en char- 
bon dont ils avalent un grand 
besoin. 

Ce charbon leur servirait â 
oiimenter les fourneaux dons 
lesquels ils faisaient cuire leur 
plat préféré, la "confiture 
rouge". 

N'ayant plus de spécimens à 
tester, ils partirent chercher 
de nouvelles civilisations pour 
mettre à l'épreuve. 
Cest olnsi qu'ils arrivèrent, 
une nuit, sur la Terre et qu'Us 
sélectionnèrent un échantillon 
représentatif des Terriens. 
Dans celui-ci, se trouvait 
Sparky, un gentil chien auquel 
vous êtes très attaché. 
Après un interrogatoire minu- 
tieux de Sparky, les scienti- 
fiques de Zogar furent éton- 
nés de découvrir que les 
chiens étalent sans aucun 
doute, les êtres les plus intel- 
ligents de l'Univers. 
En effet, cet animal, sous 
couvert d'être un excellent 
compagnon de rhomme, fai- 
sait depuis de très nom- 
breuses années des études 
sur le comportement humain. 
La principale expérience cani- 
ne consistait o convaincre 
les humains de leur renvoyer 
une balle. 

Comme Sparky était ae toute 
foçon trop débrouillard pour 
être leurré par les pièges du 
dédale et que son intelligen- 
ce était largement supérieu- 
re à la moyenne, Ils décidè- 



rent, par mesure de sécurité, 
de renfermer dons une cellule 
du labyrinthe 

Ils choisirent alors dans leur 
échantillon de Terriens, le 
spécimen le plus attochô à la 
race canine, pour poursuivre 
leur expérience. 
Cette personne, c'est vous! 
Attention, le défi lancé par 
les Zogoriens est important: 
vous serez testé au nom de 
l'ensemble des humains et 
de vos performances dépend 
le sort de notre planète. 
Portez d'abord rechercher 
Sparky car sans son aide 
vous ne pourrez pas sortir 
du labyrinthe et tous les 
humains deviendront du 
charbon. 

Vous rencontrez, de temps 
en temps, quelques Zoga- 
riens qui sont là pour vous 
ooserver et ne se gêneront 



Menu Principal 

Pour oppeier ie menu princi- 
pal, appuyez sur la touche 
[ESC], Les options propo- 
sées par le menu principal 
sont: 

New game: commencez une 
nouvelle partie. 
Loatf game: chargez une 
phase de jeu préalablement 
sauvegardée. 

Save game: sauvegardez 
une partie en cours. 
Retum to game: revenez à 
votre Jeu. 

Help: jetez un coup d'oeil 
aux commandes 
Story: connaissez rhistorlque 
du labyrinthe. 

Orterlng Info: une note de 
routeur. 

Crédit: quelques informa- 
tions sur votre Jeu 
Exltto DOS: quittez le jeu. 




Ouvre* cette port» en 
bob pour découvrir votre ' 
sort dans le labyrinthe. 



pas pour vous insulter si vous 
faites un foux pas. 



Le cadre 
des statuts 

Il est affiché en bas de votre 
écran et vous le faites dispa- 
raître si vous appuyez sur la 
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louche "entrée'. Elle com- 
prend les rubriques suivantes: 
Score: le nombre de points 
que vous ovez totalises. 
Time: le temps de Jeu en 



Board: le niveau de jeu (il y 
a 10 niveaux différents par 
épisode) 

Lite: barre de santé rouge. 
Nombre de vies: elles sont 
représentées par une pelite 
tête. 

Nombre de pièces de mon- 
naie: elles sont symbolisées 
par un "cent" américain 
Weopons: vos munitions par 
catégorie d'armes. 
Dans ce codre seront aussi 
Indiques les pouvoirs Que 
vous ovez acquis en prenant 
certains objets. 

Instructions 

Au cours de vos déambula- 
tions dans les pièces du laby- 
rinthe, vous trouverez un 
grand nombre d'objets 
N'oubliez pas de les ramas- 
ser cor. éventuellement, vous 
vous apercevrez que tous 
sont très utiles. 

Les munitions 

Des munitions sont cachées 
dons le labyrinthe. Récu- 
pérez-les cor elles vous don- 
nent une plus grande capa- 
cité de tir. 

Vous trouverez, au maxi- 
mum, six réserves de muni- 
tions pour chacune des 




Mangor une pommo vous redonne Oe /'énergie. Le chat, 
devant vous, esf empaille, il n'est là que pour vous faire 
pour. 



armes dont vous disposez II 
s'agit; 

- des balles rouges qui filent 
tout droit, 

- des colles rebondissantes 
vertes qui vous obligent a 
avoncer en crabe, 

- des missiles a tète cher- 
cheuse qui recherchent et 
détruisent les ennemis 
d'autant plus aisément que 
ceux-ci dégagent une gran- 
de chaleur. 

Vous trouverez également 
des flammèches, six ou 
maximum Plus vous en pos- 
sédez, plus vos tirs seront 
rapides. 

La barre de santé 

La borre de sonte se situe 
dans le cadre des statuts. 
C'est la bande à côté de 
laquelle est Indiquée Ife'. 
Si cette barre est entièrement 
rouge, vous êtes en pleine 
sonte 
Mois si celle-ci devient com- 



labyrinthe, vous trouverez des 
objets qui vous ressource- 
ront. 

Il s'agit, en ordre croissant, de 
valeur énergétique: 

- des pommes, 

- des poulets 

- du jus d'orange, 

- des fortifiants contenus 
dans les trousses de 
secours, 

- de feou bue dons les fon- 
taines. 




Bosoln d'un pottt remontant? Pas de problémo. Ouvre* la 
frousse do secours et servez-vous. Vous renaîtrez enfin à 
lavlo. 



piètement bionche, vous 
venez de perdre une vie. 
Lors de votre découverte du 
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Buvez Poau de cette fon- 
taine jusqu'à plus sort pour 
■ retrouver 
rouf es vos 
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Les vies 
supplémentaires 

Vous disposerez ou maxi- 
mum de quatre vies supplé- 
mentaires. Quand vous mou- 
rez, vous voyez le sol se 
dérober sous vos pieds et les 
couleurs devenir plus ternes 
S'il vous reste encore au 
moins une vie, le sol se 
reconstitue, les couleurs rede- 
viennent normales et pouvez 
continuer votre aventure 
depuis rendrait où vous aviez 
perdu une vie. Mais si vous 
perdez votre dernière vie, le 
jeu est fini et il s'affichera sur 
votre écran le messoge 
'gome over. 

Les clés 

Vous découvrirez des des 
lors de vos pérégrinations 
dons le labyrinthe Certaines 
sont en or et ouvrent les 
portes dorées, d'outrés sont 
en argent et ouvrent des 
portes argentées. Attention, 
ces des sont souvent bien 
cochées Les des trouvées 
a un niveau ne sont valables 
que pour celui-ci. 





Les pièces 
de monnaie 

Ce sont des pièces de "un 
cent" américain ou des aems 
valant plusieurs cents qui 
sont disséminées les long 
des couloirs du labyrinthe. 
Leur utilité est triple: 

- s'offrir un rafraîchissement 
grâce aux les distributeurs 
de boissons, c'est-à-dire 
acquérir un pouvoir dont 
l'importance dépend du 
nombre de pièces de mon- 
naie insérées dans le dis- 
tributeur, 

- jouer avec les machines d 
sous, par laquelle il sera 
possible de gagner d'une 
d deux cents pièces mais 
où aussi vous pourrez tout 
perdre C'est juste une 
question de veine! 



Vous venez de 
trouver une cte on 
or. N'oubliez pas 
de la prendre, 
sinon, Il vous sera 
impossible de 
passer au niveau 
supérieur. 



Inserez un* clé 
en argent dans 
cette porte si 
vous voulez 
qu'elle s'ouvre. 



- d'ouvrir des portes a péage, 
qui vous permettent d'avan- 
cer vers la sortie du laby- 
rinthe. 
Les distributeurs de boissons, 
les machines d sous et les 
portes d péage sont épar- 
pillées tout au long des diffé- 
rents niveaux du jeu. 

Les objets 
magiques 

Vous ne pouvez utiliser 
ces objets seulement 
pendant un très court 
instant. Si vous ne pos- 
Un pas vers la richesse! Ramassez vit» $&)&. qu'un Seul Objet 
cette pièce de monnaie car dans le mag j que , celui-ci se 
volatilisera au bout de 




labyrinthe rien n'est gratuit. 



Commandes 

Cette liste est celle des commandes établies par défaut. Si vous 

souhaitez les modifier, utilisez ta fonction SETUP Mois pensez d 

noter les nouvelles commandes que vous avez choisies. 

Flèche vers le haut: Avancer 

Flèche vers le bas: Reculer 

Flèche vers la gauche: Tourner o gauche 

Flèche vers la droite: Tourner d droite 

JSfiffl]: Courir 

[Ctrl] gauche: Marcher en crabe 

[Ctrl]: droit Tirer 

[FI]: Arme 1 (balles rouges) 

[F2]: Arme 2 (balles rebondissantes vertes) 

[F3]: Arme 3 (missiles a tête chercheuse) 

Barre [espace]: Touche d'action (fermer, ouvrir, utiliser) 

A Poser en haut 

Z: Poser en bas 

[Entrée]: Afficher ou faire disparaître le cadre des statuts 

P; Pause 

M: Rendre muet le jeu (desavtiver le son) 

[Esc]: Appeler le menu (charger une partie, souvegarder, quitter). 
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Vous avez quelques éco- 
nomies. Pourquoi ne pas 
acheter une boisson? 
Celle et contiendra cer- 
tamement un pouvoir 
intéressant. 

trente secondes Mois si vous 
avez deux objets identiques 
ou même momenl, vous 
aurez 30 secondes pair vous 
en servir. Et ainsi de suite. 




Vous êtes joueur. Qu'a» 
tendez vous pour insérer 
unm pièce dans cette 
maehlnm à sous? Sacriez 
cependant que l'on ne 
gagna pas à tous lot 
coups. 




Les potions 
magiques 

Ces potions vous don- 
nent des pouvoirs extra- 
ordinaires. Vous dego- 
terez des fioles les conteront, 
au cours de votre aventure 
dons le labyrinthe. 
La potion violette donne a 
vos ormes une plus grande 
puissance de tir: certaines 
catégories de balles pourront 
même traverser les murs 
pour tuer les ennemis qui se 
trouvent de l'autre côte. Elle 
permet aussi de diminuer 
rintensite de vos bles- 
sures. 

La potion verte vous pro- 
tège des balles enne- 
mies Celles-ci, au lieu 
de vous atteindre leur 
reviennent en pleine figu- 
re en les blessant ou les 
tuant 

Les manteaux 

Vous trouverez, dans cer- 
taines pièces, des manteaux 
pendus sur des parères. 
Enfilez-les cor ceux-ci vous 
donnent des pouvoirs 

magiques. 

Les manteaux gris son! 



Si VOUS n'avez pat dix 
cents dans votre 
porte-monnaie, vous 
no pourrez voir ce qui 
se patto derrière 
cotte porte et vous ris- 
quez d'être bloqué. 



pour vous une ventable pro- 
tection: les balles ennemies, 
au lieu de vous blesser ou de 
vous tuer vous traversent 
sans aucun dommage. 
Quand vous portez un mon- 
teau grts, vous ne pouvez 
mourir que si vous tombez 
dans un trou. 

Les manteaux bleus sont 
mortels pour vos ennemis 
En effet, quand vous portez 
ce manteau, les ennemis brû- 
lent et meurent o votre 
contact. 



coches dans les pièces ils 
vous seront bien utiles 




Ouvrez un maximum de 
portos. Derrière elles, se 
trouvent des pièces sou- 
vent pleines d'objets bien 
utiles. 




Ce manteau gris vous 
rond temporairement 
hors d'atteinte dos balles 
ennemies. Donc, enfilez-le 
vite. 

Trucs et astuces 

Ouvrez a chaque différent 
niveau toutes les portes que 
vous pouvez, ou suivez les 
indications inscrites sur le 
mur mois avant d'entrer fran- 
chement dans une pièce, pré- 
parez -vous a tirer. 
En effet, de nombreux enne- 
mis plus ou moins hostiles 
tentent les couloirs du laby- 
rinthe. 
Ensuite, récupérez les objets 



Préparez-vous à tirer dés 
que vous ouvrez une 
porto, afin d'être dispo- 
sé à onvoyor on enfer les 
ennemis qui habitont la 




Traversez le mur à 
fendrait où c'est Indiqué 
pour vous introduire dans 
une nouvelle pièce du 
labyrinthe. 
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l'Inscription vous deman 
de de tirer sur le mur. 
Fattes-le et vous décou- 
vrirez une nouvelle pièce 
du labyrinthe. 



Beurk! Une horrible chau- 
ve-souris droit devant 
vous. Il faut vite vous en 
débarrasser. 




Cette araignée géante 
est un des monstres qui 
errent dans tes couloirs 
du labyrinthe. Tuez-la 
sans pitié avant que ce 
ne soit elle qui le fasse. 



Ce robot n'est pas votre 
ami. Son laser est mortel. 
Par conséquent, mettez 
le en pièces détachées! 

tirer sur les barriques ou les 
plantes qui ornent le laby- 
rinthe. 



Cette tète volante i 
pas la pour vous faire de 
tendres bisous mais plutôt 
des baisers mortels. Ce 
n'est d'ailleurs pas le 
moment de s'attendrir 
devant elle, il faut la 
réduire en miettes. 

Certaines portes sont bien 
cochées, regardez bien par- 
tout. Parfois, n'hésitez pas a 



Ces barriques cachent, 
parfois, un passage 
secret. Soyez attentif. 



Faites preuve d'un grand 
esprit d'observation. Tout 



d'obord essayez de vous 
donner quelques repères et 
ensuite, lâchez de trouver les 
clés afin d'ouvnr tes portes 
dorées et argentées, dont 
l'ouverture conditionne votre 
possoge ou niveau supérieur 






Bravo, vous venez de sor- 
tir avec succès d'un des 
niveaux du labyrinthe. 
Empruntez l'escalier pour 
continuer votre aventu- 
re. 



Vous trouverez affichées sur 
les murs du labyrinthe des 
cartes qui représentent géné- 
ralement le niveau ou vous 
êtes Cela est un moyen de 
vous aider a repérer et aussi 
s savoir quels pièges 
I vous attendent 
I Evitez de vous arrêter 
I devant des ventilateurs 
I car ceux-ci ont vite fort 
I de vous happer et de 
I vous réduire en charpis. 
I Ne tombez pas dans les 
I trous car tous ne pourrez 
' en ressortir Surtout, 
métiez-vous de ceux qui bou- 
gent et qui ont des yeux 
rouges Ces trous mouvonts 
ne peuvent d'ailleurs être 
détruits que s'ils tombent eux- 
mêmes dans un trou per- 



Super! Voilà la carte du 
labyrinthe. Elle sera d'une 
grande aide pour vous 
repérer. Vous en trouve- 
rez également une pour 
chaque niveau. 

manent. Les ennemis les plus 
conaces sont tes fantômes 
et tes zorkos il existe seule- 
ment deux moyens de tuer un 
fantôme. Le premier, est de te 
faire tomber dans un trou; le 
second, c'est ô vous aé le 
trouver. Les zorkos sont très 
dangereux car ils repoussent 
les missiles a tête chercheu- 
se et tirent de façon perma- 
nente Sauvegardez souvent 
votre partie. Si vous tombez 
Oons un ptege, vous pour- 
rez tacitement charger lo der 
nlére phase de jeu sauve- 
gardée et recommencer le 
jeu a partir aé la en tenant 
compte des eneurs que vous 
venez de foire. 

Marion Bertram 




Vous voici en présence d'un 
téleporteur qui vous conduira 
directement à une autre par- 
tie du labyrinthe. 
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Starfire 

Objectif : sauver la terre 



CONFIGURATION ACCEPTEE 

Processeur: 
80286/80386/80486 

Système d'exploitation: DOS 

3.3 et versions suivantes 

Disque Our. obligatoire 

Souris: oui 

Joystick: oui 

Carte couleur: VGA 256 

couleurs 

Carte sonore: haut parleur, 

Adiib et SoundBlaster 



La planète bleue est sous la menace des vaisseaux 

interstellaires du peuple des Sloboïds. Arriverez-vous 

à repousser l'ennemi? 



Que/ dur combat! 
Los ennemis 
arrivent a* fous 
côtes et vous don- 
nent bion du fit à 
retordre! 



Attention 1 cette civilisation extraterrestre 
est des plus hostiles. Son objectif est 
de réduire la Terre en miettes grâce a 
la puissance de teu jamais égalée de leurs 
canons destructeurs de planètes. A vous de 
déjouer les plans maléfiques des Sloboïds! 




Installation 

inserez lo disquette contenant les jeux PC 
Novice dans le lecteur de votre ordinateur. 
S vous utilisez la commande DR A:, vous ver- 
rez apporaftre le programme exécutable STAR- 
FIRE COM Ce programme contient l'ensemble 
des fichiers compactes de votre jeu. 
Pour fïnsfaller, il suffit, sous DOS, l'appa- 
rition de CA> de toper lo ligne suivante: 



A:STARFIRE C: puis valider avec [Entrée], 
Le répertoire contènonl les fichiers du jeu se 
créera alors automatiquement sur le disque 
durC. 

Démarrage du jeu 

Allez dons le répertoire CASTARFIRE 
Tapez STARFIRE pour lancer le jeu. 
Apparoit alors un menu qui vous rappelle 
quels sont les périphériques connectes (cla- 
vier, joystick et/ou souris) et qui vous deman- 
de de préciser quelle est votre carte sonore 
parmi les quatre possibilités suivantes: pas de 
son (no Sound), haut-parleur (PC speaker), 
Adlib, SoundBlaster. 

Si votre ordinateur possède une carte sono- 
re SoundBlasfer, vous entendrez, au cours du 
jeu, des voix digitalisées. Votre sélection effec- 
tuée, la présentation du jeu s'affiche sur votre 
écran. 

Commandes 

Sélection du périphérique de jeu 

Place de la photo n°l (légende voir a la fin) 
Si vous faites une partie en solo, lors de 
l'écran de présentation, sélectionnez le pen- 
phérique avec lequel vous piloterez votre 
vaisseau de chasse Por défaut, vous jouez 
avec le clovier mois vous pouvez aussi opter 
pour le joystick ou lo souris. Dans ce cas, 
appuyez sur lo louche [Fl] de votre clovier. 
Votre choix de périphérique s'affichera en 
bas de l'écran a gauche 
Si vous foites une partie en duo. sachez, 
d'abord, que vous jouerez à tour de rôle 
Pour sélectionner ce mode, appuyez sur [F3] 
et apparaîtra un clavier en bas droite de 
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lors detapresoniolon du feu vous choisissez avec ouei péri- 
phérique vous aëez jouet, ici; te joueur f pilotera son vow- 
seouovecfe)oysfic*erfe/ou«ur2, quand ce sera son four, 
sa servira de fc> souris pour diriger sa navette spatial». 



recran Pour choisir un autre 
périphérique, utilisez la touche 
[F2]. 

Commandes 
principales 

[F10]- quittez le jeu et retour- 
nez sous DOS ou stoppez 
une partie. 

[Esc] obtenez une pause au 
cours d'une partie. 
S; activez ou désactivez le 
son. 

T: rendez muette la voix digi- 
talisée (touche réservée oux 
utilisateurs de SoundBlostef). 
J: recolibrez votre joystick au 
cours d'une partie en suivont 
les instructions affichées sur 
votre écran. 

Les commandes a connaître 
si vous utilisez le clavier 

Pour piloter votre vaisseau 



de chasse spatiale, utilisez 
les touches de direction du 
clavier numérique. En 
appuyant deux fois sur ta 
touche indiquant la direction 
vers laquelle vous vous diri- 
gez, vous augmentez par 
ceux la vitesse de votre chas- 
seur. 

Pour vous arrêter, utilisez la 
touche [5] du clavier numé- 
rique. 

Pour tirer avec le conon Oe 
votre vaisseau, appuyez sur 
lo barre "espace* et pour 
lâcher des bombes, utilisez la 
touche [Entrée], 

Les commandes à connaître 
si vous utilisez le Joystick 

Poussez le joystick dans lo 
direction vers laquelle vous 
vous dirigez et centrez-le pour 
stopper votre vaisseau. Avec 
te boulon 1 , vous tirez en 
rafale sur vos ennemis et 



avec le bouton 2, vous lâchez 
des bombes 

Les commandes a connaître 
si vous utilisez la souris 

Glissez la souris dans la 
direction vers laquelle vous 
desirez aller et ramenez-la a 
sa position initiale pour arrê- 
ter votre vaisseau spatial. 
Avec le bouton de gauche, 
vous utilisez le conon de votre 
chasseur et avec le bouton 
droit vous envoyez des 
bombes. 

Ecran de jeu 




i de /eu 



1 ) nombre de vies dont 
vous disposez encore. 

2) niveau d'efficacité du 
bouclier de protection de 
vofre vaisseau. 

3) nombre de bombe* en 
jf ocfc dans vofre soute f 9 
bombes ou maximum). 

4) votre score. 

5) vofre vaisseau de 
chatte. 

6) canon-tourelle 

7) rampe de faocemenf 
de mtesAes a féfe eber- 
cneuse. 

8} tuyau* 



Instructions 

Votre mission, si vous 
l'acceptez, est de réduire en 
pièces les vaisseaux des- 
tructeurs des Sloboids qui se 
dirigent vers la Terre pour 
rayer cette dernière de lo carte 
de mnrvers. Pour remplir cette 
tâche, vous disposez de 
qudtre vies et d'un solide 
chasseur spatial ovec lequel 
il est possible oe tirer en rafa- 
le, grâce â un canon, et de 
lâcher des bombes (neuf au 
maximum) 

A choque niveau, correspond 
un vaisseau destruc- 
teur gigantesque. Vous 
en aurez six â réduire 
en petits morceaux 
pour sauver notre pla- 
nète. Sur cette grande 
nef, combattez un 
nombre impressionnant 
de petits vaisseaux plus 
ou moins dangereux 
(certains sont assez 
tourbes pour vous tirer 
dons le dos). 
Détruisez des canons-tou- 
relles et des rampes de lan- 
cement de missiles d tête 
chercheuse. Evitez aussi 
toutes tes tuyauteries pro- 
éminentes. 

Vous voilà prévenu! Bon cou- 
rage et bonne chance! Cette 
mission ne sera pas de tout 
repos. 

Les pouvoirs 

Utilisez vos armes â bon 
escient, détruisez en grand 
nombre vos ennemis slo- 
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bords et survivez d tous les 
pièges des vaisseaux des- 
tructeurs. 

De cela dépend l'apparition 
de pouvoirs qui seront la clé 
de votre réussite. Vous récu- 
péferez ces pouvoirs, repré- 
sentes par une lettre ou un 
symbole entourés d'un cadre 
de couleur en les survolant. 
Le "W bleu sur tond oronge 
(pour weapon) augmente 
votre puissance de feu Quatre 
forces de tir sont a voire dis- 
position, qui sont, par ordre 
croissant: 

- des petits traits jaunes, 

- des balles ressemblant à 
des oranges par la torme et 
la couleur, 

- des flashs bleus, 

- des étoiles oranges scin- 
tillantes. 



Le "S* orange eniouré de vert 
(pour shieW) repore tous les 
dommages que vous avez 
subis et remel o neuf le bou- 
clier de protection de voire 
voisseou. Mais n'oubliez pas 
que ce blindage ne résiste pas 



Les missiles a tête cher- 
cheuse endommagent 
votre bouclier de protection 
mais cela peut se reparer. 
Survolez avec votre navette 
le "S", une voix vous annon- 
cera "shield recharged" et 
votre bouclier retrouvera 
toute son efficacité. 





longtemps aux agressions des 
balles et missiles ennemis 
Alors, il ne joue plus son rôle 
prolecteur et votre chasseur 
explose. 

Le T bleu entoure de rose 
(pour invincible) vous rend 
temporairement invincible. 
Vous ne craindrez plus les 



Attention aux canons- tourelles! Pour les rendre hors d'usage, 
survolez avec votre navette le "W" et quand vous aurez 
entendu "weapon upgraded", tirez sans répit. Votre carton 
a une puissance de tir plus élevée donc, plus efficace. 



balles ennemies ainsi que les 
collisions avec les vaisseaux 
siobotds, et survolerez sans 
encombre les tuyaux saillants 
La navette galactique blanche 
encadrée de bleu est une vie 
supplémentaire (bonus llfe) 
Celle-ci vous offre une autre 
opportunité de remplir votre 
mission avec succès. 
Lo bombe verte entourée de 
joune remplit votre soute de 
bombes Prenez-les car elles 
vous permettent de détruire 
les canons-tourelles et bien 
a"auires choses 

Trucs et astuces 

Apprenez a bien manoeuvrer 
votre vaisseau spoliai Cela 
vous évitera des collisions 
totales avec les navettes enne- 
mies el des chocs violents 
contre les tuyauteries proémi- 
nentes. 

initiez-vous vite aux manie- 
ments des ormes, canon et 
bombes Le canon permet 
d'abattre sans pitié les vais- 
seaux ennemis, de réduire en 
pièces les canons-tourelles et 
de contrer la trajectoire des 
missiles a lète chercheuse 



□ 



Voler au-dessus du "I" est 
synonyme, pour vous, 
d'invincibilité. Qu'atten- 
dez-vous pour devenir 
hors d'atteinte? De vous 
écraser sur un tuyau, de 
rentrer violemment dans 
un vaisseau ennemi ou de 
recevoir en pleine tête un 
missile? 



1 « r »-5f° 





tant et qu'il vous faudra donc 
une grande force de tir, La 
seconde est lo plus simple et 
consiste d envoyer une 
bombe en plein coeur du 
générateur 



Vous souhaitez disposer d'une vie supplémentaire. C'est 
possible en survotant le petit vaisseau blanc. 



Les bombes sont très utiles 
pour détruire tes canons-tou- 
relles a condition de bien 
viser 



Vous avez épuisé voti 
stock de bombes. Pas 
problème! Collectez des 
bombes en passant au- 
dessus de la bombe verte. 

Pour anéantir un vaisseau 
destructeur et passer ou 
niveau supérieur, il n'existe 
qu'un seul moyen faire 
exploser le générateur central 



du vaisseau. Ne vous appro- 
chez pas trop de lui car sa 
puissance électrique esl 
immense. 

I Deux solutions sont 
possibles. La pre- 
mière esl de tirer 
avec le canon mais 
sachez que le gé- 
nérateur e 





Bravo, vous venez dé réduire en cendres un des canons- 
tourelles du vaisseau destructif grâce a vos bombes. Mais 
vous n'êtes pas au bout dé votre peine car maintenant ce 
sont les bombardiers que vous allez mettre en morceaux 
en tirant dessus avec votre canon. Attention! ils sont 
coriaces. 



Si vous avez réussi, vous ver- 
rez un beau spectacle, le 
vaisseau destructeur prendre 
toute sa force. 
Mais si vous échouez, vous 
aurez devant vos yeux une 
image atroce, la Terre en train 
de se desagréger. 
A la fin de chaque niveau 
passé avec succès, il vous 
sera attribué un bonus. 
Celui-ci se décompose en 



Ne vous frottez pas au tuyau, 
car, qui s'y frotte s'y pique! 
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Pour pulvériser le générateur principal d'un vaisseau c 
tructéur et passer a un niveau supérieur, lâchez u 
en vttant le coeur du générateur. 



deux parties. La première 
consiste en la multiplication sui- 
vante: 1 .000 points tois le 
niveau atteint. Ainsi, vous 
gagnez 1 .000 points si vous 
avez passe le niveau, 2000 
points si vous avez réussi le 



niveau 2 et ainsi de suite La 
seconde partie du bonus 
dépend du pourcentage d'enne- 
mis détruits 

Un bon conseil: gardez r/oeil et 
ayez la gâchette facile! 

Marton Bertram 




Vous venez dé rendre inutilisable lé premier vaisseau des- 
tructeur des Stobotds Pour vous remercier, vous obtenez 
un bonus. 



Block Breaker 

Il revient et il est 
plein écran 

Déjà présenté dans notre sélection de 

jeux Windows de PC Novice n 1, Block 

Breaker est de retour. Mais cette fois, la 

version 2.7E de ce casse-briques exploite 

toute la surface de votre écran. 




Ralnbow level 1, pas le plus facile. 



Qu'il e 
les s. 
dise 



i est loin le temps ou 
: seuls jeux d'arcades 
isponibles étaient 
Space irtvaders, Asteroids et... 
Breakoutl Le célèbre mur de 
briques, version très améliorée 
du Pong des origines, o fait 
dépenser plus d'un tronc, à 



l'époque des flippers a rouleaux 
Comme son aine, Bock Breaker 
est avon! tout un jeu de patien- 
ce. N'espérez pas gagner de 
super bonus pour vous faciliter 
la tâche Son seul luxe est de 
vous proposer cinq parcours 
dflérents pour exercer vos copa- 



56- 




Décompactage sous DOS 

insérez la disquette tflj de PC Novice dons le lecteur de votre 
ordinateur 

Si vous utilisez la commande DIR A:, vous verrez apparaître le 
programme exécutable BLOCK EXE Ce programme contient 
l'ensemble des fichiers compactes de votre jeu. 
Pour le décompacter, il suffit, â l'apparition de CA> de taper 
la ligne suivante: 

A:BLOCK C; puis valider avec [Entrée]. 
Le répertoire contenant les fichiers du jeu se créera alors auto- 
matiquement sur le disque dur C. 



savoir que les briques dorées 
sont indestructibles, qu'elles 
modifient parfois rangiede la 
balle, et que les briques 
argentées doivent être tou- 
chées trois fois pour être 



Réglages 

Pattern dans le menu Option 
sert a chorger les divers par- 
cours du jeu. Quand d 
Sertings, il ouvre la fenêtre 



cries Seuls des nerfs d'acier, 
une agilité optimum et une 
concentration a toute épreu- 
ve pourront vous aider a frarv 
chir tous les tableaux de 
Block Breoker version 2.7E. 

Comment jouer? 

Tout d'abord, une souris est 
obligatoire, elle sert a dépla- 



cer la raquette. Le bouton de 
gauche (ainsi que lo barre 
espace), lance la balle. Celui 
de droite (et la touche 
[Echap]), pause le jeu. Le 
petit trait noir a l'écran repré- 
sente la position réelle du 
curseur de la souris il devient 
une flèche au niveau des 
menus et un cercle quand le 
jeu est en pause. Reste d 



détruites. 
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System level 1, on ne peut plus classique. 
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SeMngs 


tableaux el la possibilité de 
passer directement d'un 




Specd 
Olurbo 

O Mormal 
OSlow 


□ 2D Blocks 


H Sound OK 


niveau a l'autre (Stage 
Forware el Backware du 
menu Game), ne vous seront 
offerts que contre le paye- 
ment de ce shareware. 
Laurent-Xavier Lamory 
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Les 
Spe 
3D 

Sou 
Smc 
Sav 
de, 
Tim 
lluic 


oaramétres: 

ed: vitesse de la 
locks: effet de r 
•»d; no comment 
oth: fluidifia la c 
» Size When Exth 
eu quand vous (c 
r Interval: plus t 
e, à régler suive 


BtockBn 
baballe. foliation 
elief sur les briques. ruelle II 

sirProgr 
aile [pour les machines rapides). exécuta 
tg: sauvegarde la taille de la fenêtre 

auitt * z - c block\ 
chiffre est petit, plus l'animation est 
nt votre configuration. 


nker étant un programme destine a Windows, son ins- 
3ons cet environnement s'effectue de la moniere habi- 
aut ouvrir le menu Fichier, sélectionner Nouveau, eboi- 
imme, puis valider par OK Pour trouver le programme 
le, il fauf Parcourir les répertoires et sous-repertoires 
ue dur pour voir apparaître dons lo ligne nom 
bkxk.exe. Valider ce chemin par OK, puis enregistrer 
m par OK. Voilà, le programme est installe 
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Des livres de référence 

Les traitements de texte sous Windows 



Pour exploiter pleinement un traitement de texte sous Windows, il • 



faut bien connaître Windows et ses différents composants. La 5 
littérature, très pédagogue, permet de prendre en main et r 1 Ami Pro> 
d'utiliser au mieux ces logiciels. ■ '" '3 




AMI PRO 

RAPIDO: AMI PRO VERSION 2.0 
POUR MICROSOFT WINDOWS 

Petft ouvrage couvrant néonmoins 
les nombreuses possibilités du 
traitement de texte. Cest l'objec- 
lit des livres de la collection 
Ropido qui sont destinés a fami- 
liariser l'utilisateur, très rapide- 
ment, avec un logiciel. Cest ainsi 
que vous pourrez disposer d'infor- 
mations précises et d'exemples pratiques 
pour vous auto-former. Vous n'aurez pas 
besoin de chercher longtemps pour trouver 
un renseignement puisqu'il vous suffira de 
parcourir 135 pages. 
Soyez sérieux lorsque vous entrez dans 
le chapitre d'élaboration de lettre com- 
merciale, amusez-vous a importer des 
images puis à les traiter grâce aux 
outils de dessin, ou bien gérer des liens 
dynamiques pour faire une mise à jour 
de votre document. .. 
En bref, ce livret s'adresse û tous les 
débutants voulant aller très loin avec 
Ami Pro 2 et cela, en peu de temps. 
Auteur: M. Bohmer 
Editeur: Micro Application 




et clair. Tout au long de ce livre le débutant 
pourra évoluer en suivant un texte exemple. 
Bien que le sujet ne comporte aucun intérêt 
particulier, il peut cependant se féliciter d'être 
didactique. Arrivé au chapitre 1 0. le texte ori- 
ginal n'aura plus ta même structure. L'initié 
d'Ami Pro pourra toutefois utiliser ce monuel 
en tant que référence puisque la majeure 
partie des fonctions essentielles se trouvent 
dans les 264 pages de cet ouvrage. Parmi 
les sujets les plus intéressants, vous 
pourrez trouver: l'utilisation des 
cadres et graphiques ou la structu- 
re des documents à l'aide du mode 
plan. Grâce à sa progression mani- 
feste et a un bon index, ce livre est 
o mettre entre toutes les mains. 
Auteur: R. Bixby 
Editeur: Sybex 

WordPerfect 




AMI PRO 3: MODE D'EMPLOI 

Grâce a Sybex, Ami Pro peut se vanter 
d'avoir un mode d'emploi simple, concis 



uuu 



AIDE MEMOIRE PSI: 
WORDPERFECT WINDOWS 

Destiné aux utilisateurs de ce logiciel, 
il constitue une référence pratique et 
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agréable pour apprendre 
immédiatement tes différentes 
fonctions et commandes. 
Toutes les syntaxes sont 
exposées dans un ordre 
logique ce qui permet au 
débutant de découvrir rapi- 
dement le logiciel et aux 
connaisseurs de rechercher 
l'information le plus rapide- 
ment possible. On trouve a 
rïntérieur de la couverture un 
récapitulatif des phncipales 
touches Un défout de pra- 
tique subsiste encore: comme 
tous les livres de la collection 
Aide mémoire PSI le tormot 
est trop grand et pas assez 
large pour tenir aisément 
dans une poche ou même 
dans la main. Néanmoins, 
ce livre est très utile pour ceux 
qui veulent trouver très vite 
une information sans avoir 
à consulter la documenta- 
tion de WordPerfect. 
Auteur: Patrick Morte 
Editeur: Dunod 

MODE D'EMPLOI 
WORDPERFECT 5 1 POUR 
WINDOWS 

Choque chapitre de ce livre 
est un cours en lui-même. 
Vous arriverez rapidement à 
surmonter les problèmes que 
vous risquez de rencontrer 
en effectuant les exercices se 
trouvant tout au long des 51 
leçons proposées. Après un 
bref rappei du matériel utilisé 
comme te clavier, vous entre- 
rez au coeur du sujet et après 
quelques heures de travail 
vous obtiendrez un résultat 
satisfaisant. Pour tes novices 



- WordPerfect 
r pour >/ 

£ Windows 
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voulant devenir débutants 
confirmés, il leur faudra lire 
les 200 premières pages. 
Pour devenir expert de 
WordPerfect ou de la PAO et 
de ses techniques avancées. 
Il suffira de se pencher sur les 
70 dernières pages de 
l'ouvrage. Il serait bon que 
l'éditeur propose une dis- 
quette pour permettre au 
débutant, pas encore confir- 
mé, de commencer à 
n'Importe quel chapitre. 
Malgré cela, ce n'est pas pri- 
mordial, on peut conclure en 
disant que ce livre est partait 
pour connaître toutes les tech- 
niques de ce traitement ae 
texte. 

Auteur: Alan R. Neibauer 
Editeur: Sybex 

WORDPERFECT 
WINDOWS PRATIQUE 

Mis d part tes deux premiers 
chapitres qui rappellent des 
généralités pour le débutant, 
vous trouverez plus d'Infor- 
mations vous permettant de 
maîtriser le logiciel dans ses 
fonctions avancées. Vous 
trouverez, par exemple, 



comment gérer tes tableaux, 
utiliser les commentaires et 
les notes de renvoi, se ser- 
vir du mode colonne ou 
créer ses propres étiquettes 
et mailings. Chaque écran 
présenté dans le livre est 
clairement commenté et tous 
les dérivés des options son! 
passés en revue. A chaque 
fois qu'il peut y avoir un rac- 
courci clavier ou une astuce, 
ce 'manuef* n'hésite pas à 
vous te rappeler. Le texte est 
sons fioriture ce qui permet 
une meilleure compréhen- 
sion pour rapprentissage. 





On trouve un petit texte expli- 
quant les points principaux 
abordés o choque transition 
entre deux sujets. Bien que 
ce livre soit bien fait pour 
une personne ayant 
quelques bases en traite- 
ment de texte, Il est préfé- 
rable pour le novice d'avoir 
lu avant un autre plus à sa 
portée. 

Auteur: Anne Soyer 
Editeur: Dunod 



WORDPERFECT 
POUR WINDOWS 
INITIATION ACTIVE 

Muni d'une disquette, qui est, 
elle aussi, divisée en 7 cha- 
pitres, ce livre ne laisse rien 
au hasard. Grâce o une pro- 
gression adaptée à votre ryth- 
me, vous pourrez passer en 
revue tous les points impor- 
tants de ce traitement de 
texte. Sans aucune prépara- 
tion préalable, vous êtes en 
mesure de vous former en 
quelque temps au moyen de 
manipuiatiofis effectuées par 
l'intermédiaire de la disquet- 
te. Les explications fournies 
sont claires, concises et 
adaptées aux besoins de l'uti- 
lisateur. Oivtsé en trois partes. 
Il peut être considéré comme 
un ouvrage de référence 
lorsque Ton atteint la fin du 
manuel. Vous y trouverez 
alors tous les menus et leurs 
sous-menus ce qui rend alors 
facile la recherche des pos- 
sibilités. Ce manuel est donc 
parfait pour la personne qui 
veut investir dons rappren- 
tissage de WordPerfect afin 
de devenir un maître dans 
Tort de le manier. 
Auteur: Jean Guiltemin 
Editeur Dunod 
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WORD 2 

COMPRENDRE ET BIEN 
UTILISER WORD 2.0 POUR 
WINDOWS 

Ce livre est divise en deux par- 
ties. La première permet de 
débuter avec Word 2 en toi- 
sant le tour des principales 
tondions ainsi que le matériel 
requis pour utiliser ce traite- 
ment de texte La deuxième 
partie entre dons les (onctions 
avancées et permet dune façon 
simple et claire de donner tes 
différentes présentations des 
formats d'Impression, d'expli- 
quer le travail en colonne ou 
même rechange de données 
avec d'autres logiciels sous 
Windows Enfin, une section 
permet de gérer les objets gra- 
phiques et leurs effets spéciaux 
Les exemples sont très repré- 
sentatifs des possibilités que 
("utilisateur a pour élaborer des 
documents professionnels. Le 
chapitre 12 plaira aux 
bidouilleurs de tout genre 
puisque c'est o cet endroit que 
l'ouvrage donne ses trucs et 
astuces qui ne sont pas dému- 
nis d'intérêt. Ces 450 pages 
conviendront donc o tout pra- 
tiquant de Word 2.0 pour 
Windows 

Auteur: Uûo Bretschneider 
Editeur Micro Application 

MODE D'EMPLOI 
MICROSOFT WORD 2 
POUR WINDOWS 

Ce livre vous permet d'une 
toçon évolutive de vous for- 




mer grâce à des exemples 
didactiques el suivis. 
Progressivement l'utilisateur 
apprendra rensembie des fonc- 
tions importantes pour s'atta- 
quer a des notions plus pro- 
fession nei les de présentation de 
documents Vous trouverez, 
notamment, comment utiliser 
l'éditeur d'équation el les 
mocros ou même créer et insé- 
rer un graphique Tout cela est 




possible grâce o la l'analyse 
brève mais concise des outils 
gravitant autour du traitement 
de texte. Les 245 poges per- 
mettent de passer très vite d'un 
sujet a un outre et cela sans dif- 
ficultés majeures. Ce mode 
d'emploi convient donc par* 
taitement aux novices sous 
Windows et à ceux sous Word 
2.0. Pour tes utilisateurs jour- 
naliers, il sera une source de 
consultation par le biais de ses 
annexes 

Auteur: Daniel Vrîurat 
Editeur: Sybex 

GUIDE COMPLET WORD 2 

POUR WINDOWS 

Avec son index de 50 pages, 
ce livre est une vraie bible pour 
Word 2.0. La lecture n'est pas 
très oisee a cause de l'espace 




interligne, rare. Pourtant le 
contenu est intéressant et men- 
te que ton sy attarde De l'intro- 
duction pour le non initie à la 
gestion des différents champs 
du langage WordBasic pour 
le professionnel, tous les sujets 
touchants de près ou oé loin o 
Word y sont références ainsi 
que les termes de vocabulaire 
lies au traitement de texte. Les 
chapitres détaillent ces points 
au fur et â mesure de la lectu- 
re du livre en s'appuyant de 
quelques exemples. A propos 
de ceux-ci, ils ne sont pas 
nombreux mais, lorsqu'ils exis- 
tent, c'est une représentation 
parfaite de ce que l'auteur 
explique. En effet, cet ouvrage 
a été écrit sous Word 2.0, on 
peut ainsi se donner une peti- 
te idée de la puissance du logi- 
ciel et de ses différentes pos- 
sibilités. Cest pour cela que 
ce tome de 620 pages est à 
conserver précieusement, sous 
le coude, lors d'un travail de 
qualité sous Word 2 pour 
Windows 

Auteur: Caroline de Schaetzen 
Editeur: Eyrolles 

WORD 2 POUR WINDOWS 
PAR LA PRATIQUE 
NOUVELLE EDITION 

Il est indéniable que tous les 
sujets abordes dans ces 630 



pages sont très intéressants, 
bien écrits, bien documentes et 
faciles à comprendre Une dis- 
quette est fournie avec ce guide 
pour mieux appréhender les 
exemples et les effectuer dans 
tes meilleures rjonditons Vous 
pourrez, en plus des com- 
mandes bas niveau, accéder 
rapidement aux possibilités 
avancées telles que le chaîna- 
ge de document, la configura- 
tion des menus et bien d'autres 
sujets aussi passionnants les 
uns que les outres Comme 
dons beaucoup de manuels, 
les chapitres abordent des trucs 
et astuces mais le livre traite 
aussi des erreurs â ne pas 
com mettre et des pièges a évi- 
ter. Les non-initiés a Windows 
se reporteront tout de suite a 
rannexe E pour suivre un cours 
sur les principales fonctionna- 
lités du système Toutes les 
personnes désireuses com- 
prendre rorganisation de tout le 




système sans avoir a trop four- 
nir d'effort se plongeront dans 
ce livre qui ne manquera pas 
de leur apprendre le principal, 
le secondaire et plus encore. 
Auteur: Anatole cTHordancouri 
Editeur; Sybex 

ffoch LOMBAROON 
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Une touche de fantaisie 

Personnalisez votre clavier 



Après en avoir vu de toutes les couleurs, invité le DOS 

à être plus sympathique, voici comment dresser votre 

clavier au doigt! Pour activer ces séquences vous devez taper: 
prompt Se[commondeh 
ou commande correspond à 



Dons PC Novice n c 3, 
nous avions abordé les 
séquences d'échappe- 
ment ESC m (paramètres gra- 
phiques) ainsi que leurs utili- 
sations au travers de id 
commande DOS PROMPT 
Nous allons continuer notre 
étude avec tes séquences 
d'échappements ESC h et ESC 
p qui vont permettre de gérer le 
mode de l'écran et de redéfinir 
certaines touches de votre cla- 



Rappel d'utilisation 



o 
1 

2 

3 

4 
S 

6 
7 

13 
14 
15 
16 
17 
18 
10 



40x25 

40x25 

80x25 

80x25 

320 X 200 

320x200 

640x200 



Un petit roppel juste pour vous 
dire que pour utiliser les séquences d'échap- 
pement vous devez avoir placé ou préalable 
dans votre fichier CONFIG SYS ta ligne sui- 
vante: 

DEVCE - C:\DOS\ANSI SYS 
Si cette ligne n'existe pas vous devrez la créer 
avec un éditeur de texte comme EDIT. 

Mode de l'Ecran 

Les séquences d'ectiappement ESC vous per- 
mettent de gérer le mode de l'écran, c'est-à- 
dire le nombre de couleurs, le nombre de 
lignes et de colonnes, mode texte ou mode gra- 
phique. 



320 x 200 
640x200 
640x350 
640x350 
640x480 
640x480 
320x200 

Note. 



monochrome ■ texte 
couleur ■ texte 
monochrome - texte 
couleur - texte 
4 couleurs - graphique 
monochrome • graphique 
monochrome - graphique 
automatique à la ligne suivante 
couleur - graphique 
16 couleurs -graphique 
monochrome - graphique 
16 couleurs -graphique 
monochrome - graphique 
16 couleurs -graphique 
256 couleurs ■ graphique 



320 x 200 correspond à un mode graphique 
CGA, 

640 x 350 correspond à un mode graphique 
EGA, 

640 x 480 correspond d un mode graphique 
VGA, 

donc vérifiez bien le mode graphique de votre 
ordinateur ovont d'entrer une séquence d'échap- 
pement 

Par exemple, pour se mettre en VGA 16 cou- 
leurs, entrez; 
prompt $e[18h$p$g 

n'oubliez pas de taper SpSg après la séquen- 
ce d'ectiappement sinon, bien que fon bascule 
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dans le nouveau mode vidéo, 
vous n'auriez plus rien a recran. 

Le Clavier 

De même que les codes ESC 
permettent Oe modifier les paro- 
mèlres relatifs û l'affichage 
vidéo ei aux modifications de 
rinvite, les séquences d'échap- 
pement permettent aussi de 
rea^inirdœtouchesaucJoMer. 

Les Touches 

de Fonctions 

Il peut être utile, en effet, de 
modifier la fonction de cer- 
taines touches, il existe, sur 
votre clavier, des touches que 
vous n'utilisez pas, du moins 
lorsque vous êtes sous DOS: 
les touches de fonction de [FI ] 
à [F 1 2] qui se trouvent tout en 
haut de votre clavier. 

La Méthode Prompt 

Il est possible d'associer une 
instruction ou une chaîne de 
caractères à chacune de ces 
touches. Pouf cela, on utilise la 
séquence d'échappement sui- 
vante: 

prompt Se{code;chalne;.„p 
ou code correspond au code 
de la touche (voir tableau 2) et 
chaîne à rinstruction ou com- 
mande que vous désirez y 
associer. Par exemple, si vous 
voulez effacer l'écran en 
appuyant sur [F4]: 
prompt Se[0;62;'CL3';13p 



Touche 
FI 


Code Touche 
0;59 


R 


0;6O 


F3 


041 


M 


0,62 


H 


0,-63 


n 

F7 


0,64 
0,-65 


F8 


0;66 


F» 
FIO 
Fil 


0:67 

0,68 
0:133 


FI 2 


0:134 



U + Touche 

0;84 

0,85 

0;86 

0,-87 

0;88 

0,89 

0;90 

0;91 

0;92 

0;93 
0;135 
0;136 



Le tait de rajouter 13avantle 
p pefmet d" exécuter la séquen- 
ce automatiquement (1 3 cor- 
respond au code de la touche 
[Entrée]) 

Vous pouvez ainsi vous créer 
tout un menu ou des raccour- 
cis clavier en utilisant les 
touches de fonction. 
Cependant, H est plus pratique 
de créer un fichier BATCH 
(.BAT) ou vous enregistrerez 
toutes vos séquences (cela 
évite aussi d'alourdir votre 
fichier AUTOeXEC.BAT). Pour 
oski: 

- créez un nouveau f ichier avec 
réditeur EDIT (par exemple 
EDITFONCTION.BAT), 

- puis tapez vos séquences 
(une par ligne c'est plus 
lisible, surtout si vous vouiez 
y apporter des modifications 
ultérieurement), 

- enregistrer le fichier en 
n'oubliant pas de rajouter 
rextenswn .BAT, 



CTRL + Touche 
0;94 
0:95 
0:96 
0;97 
0;98 
0,99 
0,100 

0:101 
0:102 
0:103 
0:137 

0:138 



ALT + Toucha P' us ° lancer el 



0;104 
0;105 
0:106 
0:107 
0:108 
0:109 
0:110 
0:111 
0:112 
0:113 
0:139 
0:140 



- une fois sorti de EDIT, lancer 
le fichier (dans notre exemple: 
FONCTION suivi de la touche 
[Entrée]). 

Automatisation 

Pour que le lancement de votre 
fichier se fasse d'une manière 
automatique (chaque fois fois 
que vous allumerez votre ordi- 
nateur), vous pouvez rajouter 
dansleflchierAUTOEXEC.BAT, 
û la fin, le nom de votre fichier 
(ici FONCTION), mais avant 
rinstruction prompt définissant 
rospect de votre invite. 

La Méthode type 

il existe une autre méthode per- 
mettant d'exécuter des 
séquences d'échappement, 
méthode un peu particulière 
puisqu'elle consiste à afficher 
un fichier (fichier contenant 
bien sûr des séquences) et non 



exécuter des com- 
mandes prompt. 
Cependant cette 
méthode est tout 
aussi efficace. Le 
principe en est 
simple: il consiste à 
non plus traduire 
une séquence 
d'échappement 
ESC par Se[ (avec 
une instruction 
prompt), mais a 
récrire directement 

Création 

des Fichiers 



Pour cela vous allez utiliser 
rédrteur de texte EOT.COM four- 
ni avec MS-DOS en tapant: 
EDIT NomduFichiet (par 
exemple EDIT TOUCHES) 
Une fois dans réditeur. vous 
pouvez saisir vos séquences 
d'échappement de la manière 
suivante: 

- pour saisir le code ^échappe- 
ment (œ qui correspond a Se[ 
pour la commande prompt), 
tapez CTRL + P (la touche 
[Ctri] en bas de votre davier 
appuyée en même temps que 
la touche p), puis sur [ECHAP] 
ça touche en haut a gauche dé 
votre clavier) ou sur [ALT] + 
27. Le signe doit alors appa- 
raître. Tapez ensuite vos ins- 
tructions. Vous pouvez ainsi 
vous constituer le même menu 
par touches que par la métho- 
de prompt: 
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Exécution 

des Fichiers 

Une fois votre fichier créé, il ne 
peut cependant pas s'exécuter 
comme un fichier normal. Pour 
que toutes vos commandes 
soient validées, il fout entrer 
[instruction suivante: 
type NomRchter 
ce qui donne dans rexemple 
précèdent: 
type touches 

et vous disposerez alors de 
tous vos raccourcis clavier 
Il est d'auteur judicieux de pla- 
cer cette instruction a rintérieur 
ae votre fichier AUTOEXEC. BAT 
au moyen de tediteur EDIT. 

Complétez 
les Fichiers 

Nous avons vu deux méthodes 
permettant de gérer les 
séquences d'échdppement 
relatives au clavier La créa- 
tion des fichiers (soit le fichier 
batch de lo première méthode 
soit le fichier de la deuxième 
méthode) procurent un avan- 
tage supplémentaire; on peu! y 
inclure les séquences relatives 
d l'invite. On aurait par exempte: 
prompt Se[0,62,"cls*;13p 
prompt $e(0;63;'dii*;13p 
prompt Se[0,64,'dir /p"; 1 3p 
prompt $ef0,65,'win'; 1 3p 
prompt $e[0,66;"edir; 1 3p 
prompt Se[36,40m 
prompt Se[2J 



[0;62/clsM3p 
[0;63;'dlr*;13p 
[0;64,"dir/pM3p 

[0;65;W;13p 

[0;66;'edlt*;13p 

[36,40m 

[2J 

tes deux demteres lignes cor- 
respondantes à; 

- fond noir et caractères couleur 
cyan, 

- effacer récran. 

Mais vous devez toujours 
mettre rinstruction prompt dans 
votre AUTOEXEC.BAT accom- 
pagnée des options que vous 
desirez (Sp, Sg, Sd, $t, ...) 

Echange 
de Touches 

Si les séquence d'échappe- 
ment permettent d'affecter une 
commande a une touche de 
fonction (ou, comme il est écrit 
dans le tableau, un combiné de 
touches), elles permettent aussi 
de modifier n'importe qu'elle 
autre touche, et plus particu- 
lièrement de donner à une 
touche la fonction d'une autre: 
ceto est pratique par exemple 
pour te caractère 'V qui est très 
utilisé dans tes arborescences 
et qui pourtant est très mal pla- 
cée sur les clavier AZERTY il 
faut combiner la touche [Alt 
Gr] (la touche a droite de la 
bane d'espace) et la touche 
[8]- 

La syntaxe a utiliser alors est: 
ESC ["avanr;"apfès"p 
ou avant représente lo lettre o 



modifier çt après la lettre qui va 

la remplacer 

Si ron désire remplacer le sym- 
boie paragraphe T par te sym- 
bole "Y, vous entrerez la com- 
mande suivante: 
prompt $e[*ï ";"\"P$P$g 
Note; remarquez, que dans 
ce cas, il rïy a pas de point vir- 
gule C) entre la commande e! 
Ie*p*. 

Si vous desirez modifier plu- 
sieurs touches de votre clavier, 
vous pouvez les mettre sur 
une seule ligne, mais séparées 
par des points virgules (,). 
comme par exempte: 
prompt 

$enr\TE-;TP$P$fl 
qui rempioce le caractère "J ' 
par "V et te caractère "£' (livre 
sterling) par ' | ' (te pipe). Vous 
noterez que l'on écrit toujours 
SpSg en fin de commande 
car, comme dit précédemment 
une séquence d'échappement 
Se[ invalide les autres com- 
mandes prompt 
il en est de même si vous desi- 
rez, non pas remplacer un 
caractère par un autre, mais 
par une choine de caractères: 
prompt Sep YBonjour à 
tous'p 

qui, lorsque vous appuyerez 
sur "J*. affichera le message 
"Bonjour a tous*. 
S vous avez de nombreuses 
commandes prompt, il est pré- 
férable de tes enregistrer dans 
un fichier BATCH (BAT) qui 
vous évitera de les retaper a 
choque allumage de votre ordi- 
nateur Pour cela, vous pouvez 



utiliser rédrteur EDIT et écrire 
toutes vos séquences 
(n'oubliez pos de le sauve- 
garder) et ensuite. Inclure le 
nom du fichier crée dons votre 
AUTOEXEC.BAT, toujours grâce 
à EDIT. 

Vous avez aussi lo possibilité 
d'entier toutes vos séquences 
dans un fichier comme décrit 
ou paragraphe sur tes touches 
de fonctions: 

- affectations de commandes 
aux touches de fonctions, 

- redéfinitions des touches, 

- définition du mode de recron, 

- définition de votre invite (cou- 
leur et position), 

ce qui peut donner (avec la 
seconde méthode): 
Pour avoir fichier selon la pre- 
mière rnéitxxJe, il vous suffit de 
remplacer les *"' par "prompt 
Se' 

ESC End 

Vous avez vu (et espérons 
appris), de nouvelles possibi- 
lités sur les séquences 
d'échappement. Toutes ces 
notions peuvent paraître très 
compliquées a manipuler mais 
au bout de deux ou trois 
prompt entres vous ne pour- 
rez plus vous en passer. Le 
phncipai est de vous entraî- 
ner et de tester toutes ces ins- 
trucitions pour avoir, au bout 
du compte, un ordinateur per- 
sonnalisé qui vous rendra bien 
des services et fera bien des 
jaloux 

Laurent Barrât 
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ABONNEMENT A 
PC NOVIC 



Bulletin d'abonnement 

à remplir et à retourner 
sous enveloppe affranchie à FC Press, 

Service Abonnement 
57, rue Danton 92300 Levallois-Perret 

OUI, je m'abonne à PC Novice pour 
une durée d'un an à partir du prochain 
numéro à paraître. 

12 numéros au prix exceptionnel de 468 F 
au lieu de 588 F (prix au numéro). 

q Je joins un chèque de 468 F*. 

g Je préfère régler mon abonnement 
ci-dessus en 3 fois, je joins donc 
3 chèques de 1 56 F, datés de ce jour 
et signés, que vous vous engagez 
à remettre en banque de la façon 
suivante : 

- Le premier immédiatement, 

- le deuxième, un mois après, 

- le troisième, deux mois après le 
premier chèque. 



AVEZ-VOUS LU LES 
PREMIERS NUMÉROS ? 



•Pour les D0M/T0M et l'étranger, nous consulter. 

: Nom , 


Prénom 


Adresse ,,„„ 




Code Postal 
Date 

Vous pouvez 


Ville _ 

Signature 


recopier ce bon ou le photocopier 
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r un ou plusieurs numéros, adres- 
sez un chèque de 49 troncs 
t- 1 1 francs de frais de port par exemplaire à 

FC PRESS, 57, rue Danton 
92300 Levallois-Perret 

(Indiquez au dos du chèque le numéro demandé) 



